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Popis jedného zipasu...

V rukach drZite jubilejné 10. (slovom
desiate) Cislo oficidlneho  fanzinu
Spologenstva Tolkiena. Athelas ma za
sehou  Styri  toky  preruovanej
existencie, €o je vzhladom na viac-
menej samizdatovi formu nasho
Casopisu  veelku dctybodny  vek.
Pozrime sa na jeho doterajSiu historiu...
Prvé &islo sa datuje na september 2002.
Ide o 20 stranovi tiatovinu formatu A3,
na pehlad celkom vkusnu. Netrva viak
dlho a ¢asopis ako taky zanikd. Hned
po druhom ¢&fsle z janudra 2003 sa totiz
za Athelasom akoby zlahla zem. Jeho
niekdaj8iu existenciu potvrdzuje snad
len kritka noticka v jednom zo stariich
¢isel Fantazie.

Ako obdobie obrody mozno oznagit
mesiac oktéber 2004, ked’ mi my§lienka
na kiubovy fanzin ST vhlave viac
neobsedela. V novembri teda vychadza
1. &islo (celkovo tretie) Novozrodeného
Athelasu.  Oproti  svojim  dvom
predchoedcom sa pysi vécsim formatom
(A4), asnad’ aj oku mildim dizajnom.
To vietko na tikor kvality tlage {darmo,
Xerox je xerox..) arozsahu, 6 sirin
vBak nic je na novy zaliatok ar tak
milo. Athelas zmesiaca na mesiac
prechadza  postupnymi Zmenami
vatitorného  usporiadania  a vObec,
celkovej vizaZe. Historicky prvy pecial
uziera svetlo sveta vo februari 2003, Ide
012 stran venovanych zvita téme
prazského TolkienConu. V marci sa
viak fanzin ST dostava do krizy.
Zalosme  malo  tvorivych  rik
prispievatelov niti Athelas stat sa
dvojmesagnikom.,

Odvtedy vysli dalsie tri Cisla (vratane
tohto). Momentalne je Athelas v d'alie]
krize. Na tomto mieste musim
konstatovat, Ze je celkom redlne, Ze
Spolo¢enstvo Tolkiena svoj klubovy
Casopis opit’ strati. Som presvedceny.
Ze si to nezaslaZi. Minimalne preto, Ze
»Novd Generdcia Athelasu® umoZnila
prezentovat sa celkom
dvadsiatim$iestim (26) snaZivcom. Bolo
tak uverejnenych 8 poviedok, 20 basni,
12 kniZnych recenzii, 12 reportov
zakeii a3 recepty. To vietko
v pricbehu jedného kalendarneho roka
(november 2004 — oktober 2005). Touto
cestou sa chcem podakovat’ vietkym,
ktorl sa aktivne podielali na tvorbe
tohto projektu.

Daltia buddcnost’ Athelasu je vo
vaSich rukéch...

S pozdravom Va§ 3éfredaktor
Mata$ , . Loki® Hyzny

10. — 17. oktébra roku pana 2005 sa konali volby Hlavy do Bielej
Rady ST. Hlasovania sa ziastnilo 27 zcelkového podtu 33
opravnenych voli¢ov. Vol'by teda mali 81,81% -ni a&ast, ¢o v6bec
nie je zlét Zo $iestich kandidatov (Crankia, Kissilen, Loki. Melian,
Randir, Silwen) snadpolovinou vigdinou zvitazila Crankia
s celkovym poétom hlasov 17 (51,52%). Vietkym volitom
d'akujeme za fast’ a novozvolenej Hlave prajeme dihé a plodné
funké&né obdobie.

Pravidelné  stretnutia  &lenov  Spolotenstva Tolkiena sa°

prednedavnom presunuli zo stredy na Stvrtok (miesto zrazu sa
vopred upresnf, fas ostal nezmeneny — teda 18:00). Okrem nich
budi vyhlasované pracovné stretnutia, ktoré sa budt konat' zvicia
cez vikendy wvklube Sinietko v Petrzalke. Teiime sa na Vasu
ucast’! i

20. oktdbra 2005 0 19:00 hod. sa v Miestnom kultirnom centre
Zichyho paléc konala prednaska na tému .. Znovuzrodeni mytolégia
v dielach J. R. R. Tolkiena“. PrednaSajica Mgr. Kamila Polakovi
publikum v struénosti oboznimila so Zivotom a osobnostou
JR.R.T. a poukézala na mytologické prvky v dielach Silmarillion
aPin Prstefiov, pritom C(aZisko celej prednasky spodivalo
v interpretécii mo#ného filozofického odkazu Tolkienovych diel.
Autorka prednasky tak verejnosti pontkla mimoriadne fundovany
pohlad na svet JLR.R.T.




LETNA SEZONA 2005
alebo ako sa nam v lete na Slovensku LARPovalo -

Zial je to tak, ale leto je opaf Gispedne za nami.
V dne¥nych diioch ném déva svoje posledné zbohom, aby
ndm v podobe babieho leta pripomenulo nafe letné
radovanky a vygifianie po teplych hviezdnych nociach, na
ktoré nejeden z nds uréite rdd zaspomina. Zaspomina na
to, ako sa vzduchom ¥frila voiia spdleného misa, popol
z horiaceho ohniska, & podozrivy smrad Siriaci sa zo
susedn¢ho stanu, ktory néramne pripominal zatuchnuté
trojdiiove ponoZky Eistida kanlov. Ach veru krasne leto
sme mali moZnost' tento rok zait' a predovietkym tf,
ktori nelenili asvoje ndvstevy u babitiek na farme, &
rodinni dovolenku v Chorvatsku vymenili za vypravu na
niektori z (dovolim si povedat) mnoZstva LARPov &
bojovku, ktoré sa vuplynulych teplych letnych
mesiacoch u nés konali.

Pontikam tento &lanotck, ktorého ciefom je strudne Vs
poinformovat’ otom, &o sa to vlastne natych naich
kopcoch, lakéch a vlesoch vlastne vlete 2005 udialo.
Upozorfiujem, e tu budem popisoval len akcie, na
ktorych som sa osobne zGifastnil atak ich teda mé¥em
skludnym svedomim ohodnotif, Ak by mal niekto
ziujem, o postrehy z niektorej z akcii, o ktorej tu nepiSem
pripadne by si cheel pretitat’ iny ndzor ako méj, tak nech
urcite navstivi ,,domovsk stranku* vetkych slovenskych
»LARPistov* www.slad.tolkien.sk a predita si niektord
z uverejnenych reportai,

Les Garoton - Erkenov LARP

(30.6.-4.7,)

Letnd larpovii sezénu ném uZ po druhy rok (spesne
zahdjil fantasy LARP z nepomenovaného sveta, ktorého
dejiskom sa tradiéne stal Betliarsky kaitiel na vychode
Slovenska, a ktorého bohatost' parku na dobové lokality
Jje na LARPy proste idedlna. Zacastnilo sa ho nieto okolo
40 pozvanych jedincov, ktor{ sa tento krat predviedli
(poniektorf) v naozaj exelentne prepracovanych, typicky
charakterovych kostymoch a svojim chvalyhodnym
pristupom tak prispeli k uceleniu naozaj neopakovatelnej
atmosféry, ktord na mila v tejlo lokalite zakazdym az

takpovediac ,magicky” zapdsobi. Novinkou bolo aj
povinné obal'ovanie zbrani, ktoré jednak malo za Glohu
Zvysit bezpetnost celej akcie a teda predist neZelanym
zraneniam a zéroveil sa stala vystrelom, ktori od&tartoval
dihé diskusie na férach a podobné Upravy zbrani aj na
d'alsfch akeidch. Hlavny Org (organizator) Erkenbrand sa
evidentne po minulom roku pohral s niektorymi
»DeVyvaZenymi® postavami a &o viac, pridal aj niekol’ko
novych povolani ards. Viac-menej ste mali vo vybere
rasy neobmedzent volbu, o tie¥ o&ividne prispelo
k pestrosti celej hry (hiavne ,.3pickouska tam evidentne
fréali®). Princip samotnej hry taktieZ neostal nezmeneny.
Kym vlani boli hragi od zatiatku zoskupeni do druzin
aquesty (alohy), ktoré mali od zafiatku dané aj ako
druzina phnili, teraz &lo viac o osobitny pristup
k problémom, s ktorymi sa postava mohla stretnit’ a ku
questom sa museli hrddi postupne prepracovat, 1ked
stym evidentne mali poniektori hradi problémy aZ to
miestami vyzeralo, Ze sa nudia, rozhodne fo viac
priblizilo Les Garoton k LARPovému konceptu SVET,
ktorym sa urdite sna#i byt.

Plusy: viditeI'na snaha orgov aj hradov zlepSovat’ kvalitu
akcie, perfekiné kostymy, variabilng lokalita, kréma &o
by kameifom dohodil, pekné potasic, menej fotick
chtivych turistov ako vlani moznost pohodiného
ubytovania sa v chatkdch + sprcha, pamitnd notni
zdbava,

Minusy: stale nevyuity potencial rozlohy parku,
nedostatok pomocnych organizétorov (nickedy sa proste
evidentne nestihalo, ¢o prispelo mimo iného aj k tomu, Ze
podaktorf hrati nemali o robit), ponicktorf hragi asto
zabddali na RP (Role Play) a FP (Fair Play), &o kazilo hru
ostatnym (rada orgom — este lepsf vyber hratov).
Verdikt: 8/10

Vyvrienci — Krv Anjeloy
(4.8.-8.8)

Dal¥im LARPom, ktorého som sa zhdastil boli prave
VyvrZenci, ktory zorganizovalo zoskupenie Odinovi
Havrani. Celd pardda sa odohrdvala blizko Povazskej
Bystrice (jednalo sa o rovnaka lokalitu ako minulorodny
a tohtoroény Tordhan). Koncept hry volne vychadza zo
zndmeho  fantasy sveta PlaneScape, fomu boli
prispdsobené aj rasy, povolania, prostredie a samozrejme
celkova atmosféra ... ,.Ach, tak temns a depresivna®...
KedZe iSlo otestovaci rodnik, organizétori si cheeli




krat stal LARP VyvrZenci vyhradne pre pozvanych
(hddam sa to do budtcna zmenf). Celkove sa tu nakoniec
zi$lo nie€o okolo 30 ,,.VyVolenych* hraov, ktori sa ocitli
préve uprostred vrcholiacich konfliktov, ktoré suZovali
jednu nemenovani sféru, aby tu spolotnymi silami
otestovali prelozené a podopiiiané podrobné pravidia,
ktoré organizitori dlhG dobu konitruovali aneustédle
prerabali. [ked my pribeh hry celkovo ni& nehovoril
(nakolko svet PlaneScapu nepozndm), nebol velky
problém zorientovat’ sa v hre, zistit' kto je kto a ako sa
veci maji (vzhl'adom na men$i podet Ulastnikov).
Velkym  problémom bolo potiatoéné nadmieru
nepriaznivé polasie, ktoré odradilo * niekolkych
déleZitych hréfov , fo narudilo hlavny pribeh, znitila
niektoré kostymy & make-up a tak sa samotna hra zatala
neskér, z obmenami, ktoré boli vykonavané narychlo na
mieste, ¢o neveltilo ni¢ dobré, Ku vietkému neustile
prialo aludom =zadali dochédzal suché veci, nervy
aigelitové sitky. Nepriaznivd atmosféra viak iba viac
utuZila hry chtivych nad$encov, ktori nakoniec predsa len
tento testovaci rodnik odohrali do dspe¥ného konca.
Kostymy a zbrane hrafov boli vysoko nad priemerom
a asi najviac ma prekvapil skvely Role Play a odhodlanie
hraov dohrat’ tito hru dokonca aj naprick tolkym
nepriaznivym vplyvom. Naopak uplnou lahédkou alebo
akymsi zadostu¢inenim sa tu stali noéné questy a hry,
potas ktorych jednak neprialo ajednak boli natolko
atmosfericky prevedené, Ze som rdzom zabudal, Ze nejde
_ orealitu, Noc tisicich dudi* sa tak uréite nejednému
aktérovi oncho no¢ného boja zapisala hlboko do duse a aj
mestecko Tir-Nan Og si ju poznagilo do svojej kroniky,
ktor® difam niekto o rok znovu otvori.

Plusy:  vynikajice noéné questy, dobre vybraty hradi
aich odhodlanost, Siroky vyber postdv a povolan,
nadpriemerné kostymy, vynikajici Role Play u hricov aj
CP, vefa planov na zlepenie do budicna (herng jedlo
a pod.)

Minusy: nadmieru nepriaznivé podasie, &o Zial' odradilo
niektorych hridov a znehodnotilo pricu organizétorov,
vela nevyvaZenosti v pravidlach, ktoré mozno boli
sposobené ich vefkostou, do budicna verim, Zec sa
VyvrZenci buda konaft na inom ,,vlastnom mieste®,
Verdikt: 7/10

LARP Tordhan
(11.8.—14.8.)

Na tento LARP som sa osobne velmi te$il nakolko
vlafiaj§i prvy roénik bol pre mila nesmierne prinosny
a skvelo som sa na fiom bavil. Mimo to som bol aj jednou
z hlavnych postdv, kioré boli pre chod tohoto SVETA
dolezité. Moje o¥akdvania ohladom tejto akcie boli o to
vitlie, e si organizdtorsky tim Brotherhood of Steel &
Sorcery dal pomyseind latku naozaj vysoko hlavne o sa
poctu Gtastnfkov tykalo. A veruZe sa im to aj pedarilo
a LARP Tordhan 2005 sa stal najvaS§im tohtoroénym
LARPom, o do mnoZstva hradov, ktori sa tejto akcie
Zdastnili. Uctyhodné &fslo 60 (+/-) sa tak stalo
symbolom toho, s akym zédujmom sa podobné akcie u nés
zatial’ stretdvajt. Verim, Z¢ to bude mat’ z roka na rok len
rasticu tendenciu, pretofe Tordhan m4 naozaj dobre
vyvaZené pravidld apredovietkym kmefiovych tzv.
nosnych hracov, ktorf st zarukou toho, 7e tento LARP
nestroskota na hlavnych postavach a ich Role Play.

zabezpetit' bezproblémovych hréfov atak sa pre tento

Svet Tordhanu ponika na vyber velké mnoZstvo
Standardaych povolani aras, & bolo pri tom potie Pudi
u? aj vidno. Mnohych hragov (predovietkym novadikov)
iste zaskotil rozsiahly terén, ale na strane druhej bol
aspoii pekne Elenity (kopce, lesy, luky, potok...), &
rozhodne ilizii SVETA len na realnosti pridalo. Vel'mi
milo ma prekvapilo bezproblémové fungovanie mestetka
a jeho kaZdodenny Zivot, ktori ste mali moZnost’ okdsit’ &
uZ v hostinci pri teplom gulasi, alebo priamo v bojovej
aréne, kde sa mimo iného dali vyhrat aj celkom sluiné
peniaze na stavkach (len keby t4 zlodejska gilda tolko
nepajchlovala), Podasie sa po VyvrZencoch evidentne
umudrilo atak bolo potas celého Tordhanu krasne
horico. Preto tieZ padol velmi vhod nedaleky pramefi
s l'adovo, studenou vodou, ktory nejednému Gcastnikovi
poskytol vtychto horiicich letnych dioch Ziadice
utoCisko. Bol tu aj pokus spravit’ nejaké nodné questy, ale
vidSina hratov (okrem upirov, ktorf cez defi ,,spali*) bola
natolko unavend, Ze raddej sa uloZili k spanku a osud
svojej dule nechali s kiudom napospas nel'tostnej noci.
Lahddkou na zaver, hlavne pre tych bojachtivych hragov
bola findlna bitka, ktord sice podl'a viacerych odbomikov
nic je pre takéto akcie idedlnym zakonlenim, ale
rozhodne stdla za to aniektori hra&i vnej uréite nasli

. zadostudinenie za svoje predodlé nefispechy. Na zaver

tohto LARPu sa stalo tradiciou vyhlasovanie vysledkov
hlasovania o najlepsie CP a najlepicho hraca, na ktoré sa

viak aj tento rok akosi na mieste zabudlo a preto sa to .

eSte v dnednych diioch dot’ahuje do konca. Hradi sa bavili
(aspoil tl, &o sa chceli bavit), organizdtori sa te3ili
neotakdvanému ziujmu “hratov asvet Tordhanu opat
zazil nejeden rozhodujici kI'i¢ovy moment, ktory posiva
cely dej zase o kus vpred. Ci sa orok aj vy zaslizite
0 historicky prevrat vo svete Tordhanu je len alen na
Vis.

Plusy: velky poget ugastnikov, mnoho kvalitnych hragov
a u niektorych extrémne dobry RP, fungovanie mesteka,
privetivy dedingania, fantasticky Horeslavov gulas, pekné
kostymy, vel'a hernych moZnosti (kl'udne ste mohli napr.
hrat' kocky o peniaze ao hodinku uZ mat prednasku
0,Vplyve vitilnej magie na odhnivanic kondekov
prstov™ na miestnej magskej univerzite).




Minusy: moZno naozaj privelmi roztahané herng
lokdcie, priskory odchod niektorych hratov nevedno
preCo domov, potiatoné problémy so schvalovanim
zbrani nakolko ich vefa hrafov nemalo ohalené,
niekol’ko vaZnejdich tirazov, za ktoré viak organizatori
sice nembZu, ale naladu hrat’ hradom rozhodne nezlepsili.
Verdikt: 8/10

Bratislava by Sunny Day
(19.8.-20.8.)

Ako uZ samotny nazov napovedd jednalo sa o zistupcu
zépadoslovenskych akcii presnejdie o Vampire LARP
z prostredia World of Darkness. Avak s jednym malym
rozdiclom. Oproti inym Vampire LARPom, na ktoré st
hrédi tohto Zénru zvyknuty sa jednalo o tzv. wmortalsky*
(rozumej 'udsky tzn. bez upirov), Inymi slovami hralo sa
na beiny Yivot bratislavskych ulic asnim spojenych
problémov. Bratislavské ulice boli teda tento krat miesto
upirov, démonov a inej hévede preplnené &lenmi troch
mafidnskych rodin, policajtmi, obchodnikmi motorkarmi,
investigativaymi  Jurnalistami & franclizskymi
Studentkami na pozndvacom pobyte, Zastupcu domécej
scény tvoril klan Oléhoveov z Dunajskej stredy. Zo
zahranitia sa kndm potom tlatili Ruskd a Talianska
Rodina, ktorym do taktu ,vyhravali“ pohrebny blues
¢lenovia Yakuzy. Skratka bezny Zivot bratislavskych ulic
na prelome 90tych rokov. Celkovo sa tejto akcie
zitastnilo nieto okolo 30 hratov, ktori sa potas dvoch
dni snaZili simulovat' Zivot Fudi vo svete Vampfrov.
Potasie bolo velmi vyhovujice pre mo#nost pouZitia
vodnych piStoli ako zbrani atak zdveretna velka
prestrelka 0 23.00. uprostred jedného nemenovaného,
menej frekventovaného bratislavského namestia  bola
nesmierne osviczujica, Hra bola naozaj sviznd, & bolo
zapridinené predovietkym vhodne velkym Gzemim na
takyto men$f podet hradov. Lahddkou samotngj hry boli
hemé peniaze, na ktorych ako hlavy pomazané svietili tri
vysmiate tvdre hlavnych organizdtorov. Pribeh a ulohy sa
neustale 1o€ili orozdeleni vplyvi vrimci mesta
Bratislavy a naZivanie vietkych rodin v harmoénii jednak
s policajnou  zio¥kou  ¥tatu  ajednak tajomnymi
praddvnymi silami, ktoré odnepamiiti po nociach v tomto
starom meste oZivaji. Konkrétneho zéveru arozuzlenia
sa sice nakoniec nedotkal asi nikto, ale rozhodne to
vyvratilo my3lienku, Ze svet WoD je len o Upiroch, a Ze
takéto prijemné osvieZujice experimentélne LARPy
nemusia vZdy skon&it’ katastrofou,

Plusy: netraditné experimentdlne pougitie vodnych
zbrani, velkost herného tizemia, hemé peniaze,
tolerancia okoloidicich vo& bossovi Oldhoveoy (ta
BiCizz Nel“)

Minusy: evidentne nespokojni obyvatelia v okolf
namestia finélnej prestrelky, ktorf na nds nevahali zavolaf
pristuSnikoy policajného zboru SR.

Verdikt: 9/10

Posledné Spojenectvo
(17.9.)

Tato akcia nie tak celkom vystihuje nézov tohto &lanku
nakolko sa svojou podstatou radf skor medzi bojovky,
ako LARPy. Aviak rozhodol som sa ju spomeniit’ ako
Jediného zdstupcu tohto typu za vietkych, pretoZe takéto
»Masove™ bitky maji zhruba rovnaky charakter, chodia

na ne roynakf fudia a poskytujii prinajmendom rovnaky
stupefi zdbavy, ako ich prepracovanej¥i bratia. Mimo to
sa ich tie potas leta niekol'ko udialo a bolo by len na
Skodu nebyf o nich informovany.

Posledné  spojenectvo sa  svojou podstatou  snazi
pripomendt” sldvnu velki bitku z diel JTR.R. Tolkiena,
kiord na dihé veky rozhodla o osude béjnej Stredozeme,
Proti sebe sa tu uz druhy rok v onen osudny dest stretli
armady temnych Skretov proti hrdym bojovnikom
Gondoru, bojachtivym trpaslikom, &i vzneSenym elfom.
Organizatori si tento rok vybrali rozsiahle tizemie nad
bratislayskou miestnou Sastou Rada, ktoré sa im asi zdali
dostupnejsie. Zial' rovnako ake vlani aj tento rok to
vyzeralo na extrémne nepriaznivé podasie, ktoré sa
snaZilo skazit vynaloZeni ndmahu celého organizatného
timu GMA. AvSak v posledntt chvilu sa vydasilo (resp.
v lese neprialo) ati, do sa nakoniec nenechali ziym
pocasim odradit’ mohli zaZit' naozaj vel'kolepu bitku. Sily
sa tento rok zdali byt vyrovnané na oboch stranich
aiked pomerne &asto dochadzalo k ziému vykladu, &
nepochopeniu pravidiel, pripadne sa objavili dovtedy
skryté chyby, nakoniec sa strana dobra dobojovala do pre
nich $tastného konca a smrtou Sauronovou tak rozhodla
0 osude a pribehu daldieho rognika jednej z najvidsich
bojovick na Slovensku. Bojovalo sa klasicky
papierovymi, ¢i trubkovymi metmi av hojnom poéte sa
tu (predovdetkym u tych stardich hréacov) prezentovali aj
vePmi pekné prepracované kostymy, ktoré efektivne
dotvarali celkovii atmosféru, Ohlasy hréfov sa ako vzdy
odlifuji, ale urdite mi d4 vadsina za pravdu, ked poviem,
Ze Posledné spojenectve bolo viac nez obstojnou bodkou
za LARPovym letom 2005 na Slovensku.

Plusy: bezpetné zbrane, minimum trazov, dobra nalada
aj napriek zlému podasiu, velky zaujem aohlasy
u mladSich hratov, vyrovnanejSie strany ako vlani,
kostymy.

Minusy: prili§ roztiahnuté Gzemie (vela hratov sa
k nicktorym veziam ani nedostalo), opif raz zlé podasie,
ktoré urtite odradilo vela moznych hrdov.

Verdikt: 8/10

Ao dodaf na zdver? LARPy abojovky sa unas
stretdvaja stdle s viigSou oblubou. Nenechajte sa preto
dlho presvied&at’ a nerozhodujte sa dtho. Prekonajte svoj
neopodstatneny ostych a lenivost, vytiahnite svoj davno
zaloZeny detsky dreveny met, zoite Jjednoduchy kostym
a to najskér vytiahnite trénovat’ Serm, aby ste aj vy mohli
o najskdr hrdo vytiahnut dobfjat slavu a pisat’ tak
histériu LARPov a Bojovick na Slovensku.

Matej ,.G* Tejbus




CO JETO LARP ?

Silwen na VyvrZencoch

Hry na hrdinov sa v poslednom gase stivaja oraz viac
populdmejie. V susednych Cechach si tieto fantasy
akcie takmer na dennom poriadku, unds sa tato forma
zahavy udomdcnila iba nedévno. Tieto hry, ktoré sa daji
prirovnaf k RPG, ktoré sa neodohréva len vo fantizii
hritov alebo na obrazovke poditata, ale naZivo, si
oznafované skratkou LARP (z angl. Live Action Rol¢
Playing). ViacSinou ide o viacdiiové akcie obydajne
nepresahujlice Styri dni. Miestom konania byva zviit3a les
alebo laka, pripadne aj mestské ulice, Zdékladnym
principom LARPov je vytvorenie si vlastného charakieru,
postavy do ktorej sa hrad vZije a podla ktorej v hre jednd.
Ulohou organizétorov (Orgov) je okrem urenia pravidiel
aj premyslenie zdkladného pribehu, ktory d'alej rozvijajn
samotni tdastnici. Na rozdiel od bojoviek, kde ide
v podstate len o masovi bitku ahradi st len Sachovymi
fighirkami vojska, Gttastnici LARPov si vytvarajil viastna
postavu — jedinetni osobnost, ktord urduje ich spravanic
vhre. Pofas hry sa mdZu dostat’ g kplneniu tloh
(questov), ktoré im organizatori vopred urdia, alebo im
pripadnt v priebehu hrania. Pribeh spestruji elte tzv.
NPC (Non Playing Character) postavy, ktoré maji pevni
alohu anemdZu vhre spontinne rozhodovat. Potet
zutastnenych byva rbzny, oby¢ajne viak nepresahuje 50
(Bojovky byvajt velkorysejiie — rata sa minimélne s 200

Branislay ,.Erkenbrand® Skreéko .

CO JE TO SLAD ?

Spolo¢nost” Larpov A Drevirmni (SLAD) je neoficidlnym
zdruZenim nadSencov zradov hracov, organizitoroy
a vlastne v8etkych, ktorych tento druh fantastickej zabavy
nejako oslovil amaju zaujem podiclal sa na ich
neustalom zlepfovani. Vznik SLADu sa datuje zhruba na
oktéber 2004, kedy bola spojazdnend internetové strinka
www.slad.tolkien.sk  (resp.  www.annun.tolkien,sk},
Okrem velkého mnoZstva diskusnyeh for predovietkym
na témy, Kktoré akokolvek stvisia sLARPami
abojovkami, tu mdZe névitevnik ndjst mnoZstvo
reportdZ{ zakeil, pozvanky na akcie (na to sioZi
predovietkym prehladny kalendér akcii na Slovensku),
pripadne rézne ndvody atedrie shvisiace s tvorbou
viakovakého vybavenia na akcie tohto druhu. V roku
2005 sa podarilo nakopntt aj Galériu, kde sa momentdlne

" nachddzaji fotky priamo od (idastnikov jednotlivych akeif

a taktie? moZnost’ registracic hrafov a ich hodnotenie, ¢o
ma za ciel’ hlavne pomdct’ organizdtorom pri obsadzovani
délezitych postav pre svoje akcie.

Matej ,.G* Tejbus

Depres na ,,Erkenovom Larpe®

Pozn: Fotodokumentagny materidl na tejto strane, ako aj
na nickolTkych predchadzajicich pochadza z Fotogalérie
¢lenov SLADu uverejnenci na www.slad.tolkien.sk.




DANIELA ,,DANDY“ BODISOVA

Navonok ticha.

Na papieri sa vyrecni.

Navonok skromna.

Na papieri ni¢ neutaji.

Navonok jemna. _
Na papieri vie pekne zdrsniet'...

M4 rada fantasy,
miluje draky a

Certovsky dobre kresli. ..
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» Videli jsme dost Spatnych znament a varovnych signdld,
Fika Jednooky. Je to jen nase vina, Ze jsme si je Spatné
wloZili. Vada Jednookého nemd Zddny viiv na jeho
iZasnou schopnost jasného pohledu na véc“

Dej zadina in media res. Citatef je vhodeny do drsného
sveta, kde ¢lovek niefo znamena iba dvoch pripadoch:
bud’ je prediZenim jeho ruky ostry met alebo je nadany
Carodej, pricom ich vz4jomna kombinacia je asi najlepsou
zarukou prezitia. Citatel’ sleduje osudy &lenov Ciemej
Légie, ktori spliiaji vzdy aspott jeden zvySSie
spomenutych atribatov. Ide o vojenski jednotku tvoreni
zabijakmi bez minulosti abez budicnosti, Glotiste
vyvrhelov a hrdlorezov, Cierna Légia je poslednou zo
slobodnych légii Chatovdru. Je to legendarna ndjomnd

Jednotka  vernd  tradicidm  arozkazom svojho .

zamestnivatela. Nechdva sa najimat’ na plnenie tych
najndroénejdich vojenskych operacii. Takto sa dostiva
pod patrondt zéhadného Lovca DuSi. Patri medzi tzv.
Lapenych,  ovladajticich diabolski  kombindciu
vojenského remesla a vysokej magic. Cierna Légia sa
nevedomky dostéva do sluzieb zla,..

nZvedl jsem o¢i, Kometa visela nad obzorem jake stin
boZi favle. Byla uz na nebi tak dlouho, Ze jsme ji témév
prestali vnimat. Napadlo mé , jestli jsou kni takto
thostejni i rebelové, kdyz je pro né dileZitym znamenim
brzkého vitézstvi,

Pribeh je rozprivanim vich - forme, pridom
rozpravatom je Feltar, kronikédr a lekér v jednej osobe,
Citatel tak dostava do rak pseudoautentické kronikové
zdpisky zvojenskych faZenf proti Rebelom. Feltar
pouZiva kroniku aj pre vnutorné rozhovory a vlastné
myslienky; spoznivame tak jednotlivych &lenov Légie
a vobec celé dianie okolo vojny s Rebelmi skrz jeho
vlastny zaujaty pohl'ad. Rozpréavanie je mimoriadne Zivé
a dynamické.

Feltar sa nam nepokusa servirovat hotové jedla. Podava
pokial’ moZno &o najmenej skresleny obraz svojej doby,
ku ktorej pochopeniu st kl'aSom neraz na prvy pohlad
méilo vyznamné tvrdenia akon3taticie, ktoré viak
pozomy ¢itatel’ dokdZe registrovat’ a najst’ tak cestu skrz
pavudinu intrig a vojenskej politiky.

Cierna Légia je nasadzovana vzdy tam, kde si najvatsie
problémy s Rebelmi. Likviduje ich najddlezitejsich
vodcov, bojuje v prvej linii, obsadzuje strategické miesta.
Zapeklité situdcie rie$i s vojenskou profesionalitou,
dévtipom a s mégiou vypomaha niekolko Carodejnikov,
obzvlast dvojica vetne sa hasteriacich veterdnov, Skiet
a Jednooky. Vyvrcholenim deja je monumentalna dych
berica bitka bezchybne vykreslend autorovym
neopakovatefnym $tylom, ;
» Vpred vyrazili podetné péchotni oddily. Rebelové presli
PFes mosty pFimo do boufe strel, Naslepo udefili na proni
linii. Vrhli se na ni jako krupobiti a hynuli pod kopili
a meci, Hromada mrtvol se zvétiovala. Zddlo se, Ze nasi
lukostrelci jimi zapini jamy kolem mosti. A rebelové stdle
prichdzeli.

Kniha sa &ita jednym dychom, i ked’ na zadiatku budete
mat’ moZno trochu problém zorientovat sa v zéplave
micn a zemepisnych nazvov. Po inicidcii sa viak vdaka
rozpravaskému  umeniu  Glena Cooka  stivate
pravoplatnym  &lenom Ciemaj Légie. - Prepracovana
psycholégia jednotlivych postdv a dynamickost deja st
hlavnymi zbrafiami autora, ktoré nitia po preditani
sicdmich kapitol na 300 strandch vratit sa na td prvit
a ponorit' sa do pribehu este raz.

Cierna Légia je prvym diclom rozsiahlejde] série, ktord
v sebe zahfiia desat’ doteraz vydanych knih. Prva trilégia
Kronfk Ciemej Légie vydla vroku 2000 v &eskom
nakladateFstve Brokilon vo vynikajliicej dprave.
V kritkom ase bola kompletne vypredana. nedévno sa
teda dostala do obehu dotlag vietkych troch zvizkov. Aj
to je dokazom kvality, ktord dnes pri nekonednych
fantasy — cykloch mnohokrat chyba.

Verdikt: Cierna Légia je mimoriadne kvalitnou temnou
fantasy postridajicou nespodetnekrat omiefané kli%
s magickym artefaktom a siahodlhym putovanim. Vynika
originalitou, inteligenciou a dynamickymi  dial6gmi
okorenenymi sprévnou dévkou humoru. Nechyba &tipka
naturalizmu  ani  psychologické sondy do vnitra

. jednotlivych postav,

Matus , Loki“ HyZny




Glen Cook patri v stfasnosti medzi najlepSich autorov
temnej fantasy, o dokazuje svojou mimoriadne tispe3nou
sériou “The Black Company” (Cierna Légia). PreloZena
bola do prakticky vietkych svetovych jazykov, ako aj do
rustiny, pol$tiny a Zeltiny, Napdtie, ktoré by sa dalo
krajaf, rychly spad deja, premyslena zépletka. Aj takto by
sa dala charakierizovat’ Cookova tvorba.

T
iS4 ELFOVIA
Bol veter. Slnko sa uZ bliZilo k horizontu na zapade a
pofukoval slaby vetrik. Pocasie proste lakalo von. A tak
. som von i8la, Mala som vel'mi zld naladu, a tak som
zamierila do lesa.
Prechadzala som sa, pofiivala som spev vidtikov a
rozmy3lala som. Ako som tak i§la, zachcelo sa mi byt o
najvy§§ie. NajbliZ8ie k hviezdam. Hviezdam, ktoré
- stvorila Elbereth. Na ktoré ked’ ¢lovek hl'adi, zabudne na
svoje problémy. NaSla som jeden vysoky strom a. za
chvilku som bola hore. Chvifu som pozorovala ludi,
ktori sa prechddzali podomnou. Skoro vietci sa na miia
pozerali ako na bldzna. Asi edte nikdy nezaZili ten pocit,
ked’ je &lovek priam v oblakoch. Chudéci. Nevedia, o o
pri8li. Dlho ma to viak nezaujalo a o chvilku som si Fahla
na kondr. A premy¥lala som dlalej. O tom, &o bolo, o
tom, ¢o bude a o vSeliCom inom. Na oblohe sa zjavil
mesiac a onediho nafo sa ukazila aj prva hviezda. Listy
Sevelili a vietor pohojddval korunou stromu. Coskoro
som zaspala,
Zobudila som sa. Bolo réno. Najprv som sa zlakla, Ze
som prespala celd noc. Bola som viak niekde Gplne inde,
Strom, na ktorom som sedela, matl zlaté listy. Bol na kraji
liky. Na like rastli malé zlaté a biele kvietky. Vietko
vyzeralo tak krasne. Mlado a prastaro zaroveri. Z lesa sa
vynorili dve postavy. Hladela som na nich s otvorenymi
stami a skoro som spadla zo siromu. Boli to cifovia.
Neverila som vlastnym o¢iam. Zamierili k mallornu, na
ktorom som bola.
"Kde som to?" spytala som sa ich. Upreli na mifia
zatudované pohf'ady.
'Uréite mi nerozumejii. Pre¢o by aj? Mala som sa naugif
tii quenij$tinu.’ pomyslela som si. LenZe fo teraz? Zadala
som premyslat. Ani som si nevSimla treticho elfa, ktory

B B BTG o

Glen Cook sa narodil v New York City v roku 1944,
detstvo v3ak prezil v severnej Kalifornii. SliFil v
U.S.Navy, moZno aj vdaka tejto skisenosti su Cookove
pribehy z vojenského prostredia tak realistické.

Pisat’ zacal v roku 1967 a v roku 1970 vstiipil do Clarion
Writers Workshop. Tu sa zoznamil s Carol, jeho
suCasnou manZelkou. Prispieval do Casopisu The
Magazine of Fantasy and Science Fiction a v roku 1972
mu vySiel prvy roman The Heirs of Babylon. Okrem
cyklu Kronik Ciernej Légie, kioré sa stali ozajstnym
kultom, je autorom sérii Darkwar, Dread Empire, Garret
a Starfishers. Na konte mé aj viacero samostatnych
romanov, poviedok a krat3ich proz.

Sém seba opisuje ako vysoky, tazko stavanti chlapinu ani
zdaleka nepripominajlicu spisovatela. Na zaklade
zhliadnut¢ho fotodokumentatného materidlu s nim
méZem veelku sdhlasif. Glen Cook momentalne Zije so
svojou Zenou a piatimi matkami v St Louis. Je
trojndsobnym otcom pracujicim v tovami na kamiony
ako zamestnanec General Motors. Okrem toho zbiera
znémky, vlastni farmu a adajne aj zbierku 10 000 knih,

Matias “Loki” HyZny

priiel odnickial z lesa. Zrazu sa mj zazdalo, Ze viem
nieto viac. Akoby mi niekto vlial Hevikom do hlavy
rozum. Spomenula som si na to, §o som &itala. ;
"Gandalf?" pozrela som na treticho elfa. Teda na bytost,
ktord vyzerala ako elf. Prikyvol. "Kde som to?" skisila
som to znovu. Mozno on by mi rozumel. Povedala som
viak nieto tipine iné. Teda nie aZ tak iné. Aj druhi dvaja -G
elfovia sa zatvérili, akoby mi rozumel;, Odpovede som sa
viak nedockala,

Kdesi podomnou presla motorka. Otvorila som oéi. Pod
stromom sa zhromaZdilo niekolko Pudi. Nechépala som
pre€o. Ani ma to nezaujimalo. Pomaly som zliezla. udia
si vydychli. Mne to viak bolo jedno.

Videla som elfov,

Elfinka




V minulom &isle sme Vam predstavili v rubrike ., Tolkien
v hudbe® bratislavski kapelu Galadriel. V tomto &isle sa
dostidvame k legende svetového ,,Tolkien metalu®, Zdravi
Vias Shadow, aby som Vam predstavil mojich osobnych
obltbencov.

Guardian, Guardian, Guardian of the Blind
Now it feel the curse of heaven

Guardian, Guardian, Guardian of the Blind
Now it feel the curse of the child

Blind Guardian. Speedmetalova kapela z Nemecka,
konkrétne z mesta Krefeld (mimochodom, nizov tohto
mesta znamend v preklade Vranie pole), ktord vznikla
v roku 1985 pod ndzvom Lucifer’s Heritage, Spravili dva
demoalbumy Symphonies Of Doom a Battalions of
fear, ktoré obsahovali na svoju dobu v podstate klasicky
speed/heavy metalovy narez rychlej hudby. Cim ale
zayjali, boli ich texty a hlavne, vystupovanic na
koncertoch, ktoré je priam legenddrne. Pred vydanim
svojho prvého albumu nastal problém s nizvom.
Lucifer’s Heritage, znelo prili¥ blackmetalovo, &o
nezodpovedalo ich tvorbe, a tak vznikol ndzov Blind
Guardian, pod ktorym kapela funguje uZ 20 rokov. Ich
prvy album pod ndzvom Battalions of fear (1988),
v ktorom pouzili skladby z ich demoalbumu s rovnakym
nazvom, plus niekolko novych skladieb, Najvacsimi
hitmi na tomto albume sa stali Majesty a Guardian of The
Blind, ale aj ostatné skladby stoja za vypotutie,

Follow the blind
Your journey, your last hope, it can begin
These passing dreams were real not fantasy
There are more things than we know Come take my hand

Vroku 1989 vychadza druhy album ,Blindov* pod
nazvom Follow the Blind. Album obsahuje 8 novych”
kuskov, ktoré st o niedo iné nez predchadzajtici album a
to hlavne kompoziciou a tempom, texty zaznamenavaji
zmenu, V podstate uZ nendjdete dve rovnaké slohy a
Jediné &o sa opakuje je refrén. Z pesnidky sa stiva niego
na sposob rozprivok alebo pribehov. Na zdver albumu si
»Blindi* troSka vyrazili zkopytka a prespievali stard
hitovku Barbara Ann, samozrejme na svoj §tyl. A musim
povedat’ ¥e je to riadna vypekatka ;)

And again, again, again, again
dark tales have brought the Dijahd
like whispering echos in the wind
and I'm a million miles from home

Tales From The Twilight World, tret{ album ,Blindov*
vychadza v roku 1990. Prave v fiom tplne definuji svoj
3tyl a texty. Zameriavaji sa na prerozpravanie fantasy a
sci-fi pribehov a berad si znich namet. Jednym
z najkraj$ich prikladov je Lord Of The Rings, ktory si
beric namet z Péna Prstefiov alebo Traveler In Time
Cerpajiici z Herbertovej Duny. Koneéne majti dost” piesni
a mdZu sa vydat koncertovatl po svete. V Nemecku na
kaZdom koncerte je minimalne 500 Tudi a d’alej ziskavaju
na popularite.

Time what is time
Come lock the daor don't let me in
L am the one your destiny
Time what is time
Reality - it hurts me so
When time is time again

Po dvoch rokoch kencertov a nahrévania, vznika novy
album pod ndzvom Somewhere Far Beyond (1992).
Chlapci sa samozrejme nedajii ni¢im brzdit' a tak vznika
niekolko vynikajicich vypalovadiek ako Time What Is
Time, Ashes To Ashes alebo Somewhere Far Beyond.
Skutoénym hitom tohoto albumu ale nie si divoké rytmy,
ale balada, kiord v posluchaoch vyvoldva stredoveké
nalady. The Bard'’s Song — In The Forest je touto peckou
a uZ Coskoro ju spievajii celé skupiny fanusikov na
koncertoch od zadiatku do konca. Vd'aka tomutp albumu
sa ,Blindi® dostdvaji na vrcholy medzindrodnych
rebritkov a vpodstate cez noc sa stivaji hviezdy
v Japonsku. Na koncerte v Tokyu sa ziifastiiuje 4000
Tudi. Vroku 1993 vydavaji na trh zostrih z koncertu
nazvany jednoducho Tokyo Tales.

Born in a mourning hall
Pale clouds of feared the unborn child
Then it grew up with growing plans




Po vydani Imaginations From The Other Side (1995)
kapela robi tumné po mnoeZstve titov, kde ich koncerty
navStevuje cez 3000 I'udi a ako jedni z prvych vystupujd
v Thajsku.

V roku 1996 vychadza album Forgotten Tales. Jednd sa
o cover verzic niekolkych znamych pesni¢iek ako Mr.
Sandman, Surfin’ USA ale aj upravené verzie ich
vlastnych skladieb, ale hlavne Ziva verzia Bard’s Song —
In The Forest. nabrivka zDusseldorfu, kde véetci
navstevnici spievajt spolu s kapelou.

The field is lost
Everything is lost
The black one has fallen from the sky and the towers in
ruins lie
The enemy is within, everywhere
And with him the light, soon they will be here
Go now, my lord, while there is time
There are places below

Vroku 1998 nastiva d'al3 milnik kapely vvdanim
albumu Nightfall In Middle-Earth, ktory uZ nie je ani
tak albumom pesnifiek, ako skér prerozprivanie &asti
Silmarilionu od J.R.R.Tolkiena. Skoro kazd4 skladba m4
kritke intro, & uZ nahovorené alebo hrané, ktoré
umoctiuje pbZitok z posluchu tohoto albumu, Nenadarmo
je  to najnepristupnej¥{ album od ,.Blindov“.

K absolitnym vrcholom tohoto albumu patri When -

Sorrow Sang a Time Stands Still (At The Iron Hill).

Po tomto skvoste , Blindi* vydavaji niekolko singlov ako
Mirror Mirror, And Then There Was Silence a Don’t Talk
To Strangers.

Sadly sings destiny
Sadly sings destiny
"For ages I've been waiting
Now spring is in the air
Let it in"

Dar§i album A Night At The Opera (2002), bol
verejnostou aj kritikou prijaty rozporuplne. Bolo v fiom
prili§ citit predchadzajice albumy, taktie? fanusikov
udivil ndzov CD, ktory pouZila skupina Queen v roku
1978 a taktieZ obal bol oznadeny za zly vtip.

Vroku 2003 vychadza d'aldi a zatial posledny album
Live, ktory je prierezom z koncertov po celom svete.

No a nakoniec ,Blindi“ organizuji svoj vlastny Blind
Guadian open air v Nemeckom Coburg (16 vystupujicich
skupin), kde vystupujG po celé dva dni ako hviezdy
programu s bohatou svetelnou a pyrotechnockou show.

Now You all know
The bards and their songs
When hours have gone by

I'll close my eyes

In a world far away
We may meet again
But now hear my song
About the dawn of the night
Let's sing the bards' song

-Blindi“ chystaji novy album na zadiatok roka 2006 a
mne nezostdva ni€ incho, len povedat: “UZ sa te$im
chlapei!”

Blind Guardian:
Hansi Kursch (Vokély)
André Olbrich (Gitara)
Marcus Siepen (Gitara)
Frederik Ehmke (Bicie)

Lord Of The Rings (Iyrics by BG)

There are signs on the ring
which make me feel so down
there's one to enslave all rings
to find them all in time
and drive them into darkness
forever they'll be bound
Three for the Kings
of the elves high in light
nine to the mortal
which ery

Slow down and I sail on the river
Slow dawn and I walk to the hill

And there's now way out
Mordor
dark land under Sauron's spell

threatened a long time
threatened a long time

Seven rings to the gnoms

in their halls made of stone
into the valley
I feel down
One ring for the dark lord's hand
sitting on his throne
in the land so dark
where I've to go

Slow down and I sail on the river
Slow down and [ walk to the hill
Lord of the rings

Méme za sebou druhu &ast seridlu ,Tolkien v hudbe®,
Nabudiice  sa pozrieme na zibok daliej slovenskej
formécii, kapelke zvanej Orkrist, ktord Tolkienom
»Smrdi* na sto honov. Na programe budi aj Summoning
a neskor si snad’ rozpitveme Tolkiena vo folku.

V3etkych hudobne zaloZenych zdravi

Toma3 ,.Shadow* Piterka




Modlitba

Za hradbou snov
Za prietrZou oceanov
Len dazd’ zmyva moje slzy

Hoc moje briechy ddvne sa zdaji

Vina hnevu nevaha

A pomsta neisi4 je cesta

Ni& nedelf ma od konca

Vlna a voda pregistd

Len t4 odnesie moje &iny

Iba t4 zmije pocit viny

A mrak v dialke sta orol

A zlata kopula sa meni v prach
A kidol dymu srdce mrzi
Snad' si to zaslazim

Sny sa mi menia na skutotnost’
A orol hlté oblohu

Sinko sa v zlate skazy strica
Ja nevnimam uZ svet

A sladky domov Nitmenor
Sen sfz viac nevidiet

Ako d&7d’ nesie moje hriechy
Ako odnasa Zivot mbj

Svet sa mi rati s nim

A neviem nahle

Preco blédznim?

Preco mi $ancu berd viny?
PreCo méj ostrov trestaju?

A hoc sii moje hriechy davne
Trest si stdle zaslizim

A i aZ taky?

Nechcem vediet

Cely ostrov sa rozbija s nfm

A zlaty kidol dymu stapa

A obloha sa mraci

Tak pre¢o mi to robi§ Pane

Ci ti moj Zivot nesta&f?
Poslednym dychom

Chceela som uzriet' domov snov
Zbohom sladky Nimenor

Uz moja mysel &istd nie je

Ja cheela som (a vidiet v slave
Vidiet’ naposledy

No nie je mi dopriata rozlGcka
Tak zbohom svet

A zbohom svetlo

Kde riti ma skaza?

NetuSim

Blesky a hromy

Mi zatemnia mysel

Zbohom mdj sladky Niimenor

Veronika ,,Lothmiril® Frankovska

Biely strom

Spim...
Praddvne plemd
Snim...

V objaii zeme

Tajomstvo v srdci —
semienko v zemi:
Skryvam stricborny
listok schileny.

Skryvam a Sakdm —

skrz temnotu
precitne opét’
rod Nimlothu.

Spim...
Praddvne plema
Snim...

V objati zeme

Povstane znovu

rod Elendilov;
temnotou prejde

jak ¢as nad mohylou.

Az Zlomeny meé
bude znovu skuty,
precitnem zo spanku,
sam, zabudnuty.

Spim...
Praddvne plemd
Snim...

V objati zeme

Vystriem sa k slnku:
jeho laée a dazd’
daji mi silu

na snchu rast...

-.aZ kym pride &as:
. Yé! utuvienyes!”

* Eva ,Stromosestra® Brutovska

O SPOLOCENSTVE

-

Spologenstvo Tolkiena ( dalej len ST ) je registrované zdrufenie tudi, fanov zaoberajliicich sa fantastikou
a predovietkym témou diel péna J. R. R. Tolkiena, NaSou prvoradou snahou je zdruZovat fudi, ktorych
Tolkienove diela zaujali rovnako vasnivo ako nds, a maji zdujem stretavat sa, & komunikovat s rovnakou
krvnou skupinou. ( V kruhu nasho druhu hovorime takymto fudom ,Tolkien positive®.) Daléou nagou snahou
je zveladovanie mena profesora Tolkiena, Sirenie myslienok a posolstiev jeho diela, ale tak isto oscbne
prispievat k doplifiovaniu informécii, ktoré by pomochli zodpovedaf niektoré nejasné otdzky. V ramci
zbierania tychto informdcii ST spolupracuje s inymi zdujmovymi skupinami, & jednotlivcami ( autormi,
prekladatelmi, teoretikmi, vytvarnikmi ) zo Slovenska, ako aj dal$imi spolodenstvami prevaine z Ceskej
republiky. Mimo tychto prioritnych aktivit sa ST podiela na tvorbe réznych verejnych stretnuti ludi
zaoberajlucich sa fantastikou ( conov ), organizuje takéto stretnutia a podporuje myélienku takychto
stretnuti svojou Gastou. Vyhlasuje tieZ-rzne autorské sifaZe na tolkienovskl tému, & uZ sa jedna
o kreslenie alebo pisanie, a nasledne propaguje najlepdich autorov.

No a nakoniec sa ST snaii svojim &lenom poskytngﬁt’ jedine¢nost a kizlo, ktoré urcite pocitili pri Citani
Tolkienovych knih tym, Ze pre nich organizuje a vymysta rdzne stretnutia so zaujimavymi fudmi, party, hry,
vylety, vedomostné kvizy, ankety, atd. Ru¢ne - stru¢ne: TOTO je naa Stredozem.
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