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Ave priatelia Athelasu!

omentdlne sedim na intriku za

kémoSovym kompom.
Vytukdvanim do kldvesnice spdjam
pismenkd do slov, do viet, pifem tento
aivodnik. A som spokojny., Dnes som
totiz poslednou ski3kou letného
semestra zavf3il druhy rok pdsobenia
na Prirodovedeckej fakulte UK.
S vkrodenim na vysoko3kolskt podu
pred tymi dvoma rocikmi sa spdja aj
d’al$f pomerne vyznamny krok. Vstipil
som totiZ do radov Spolofenstva
Tolkiena. Ano, uz dva roky ma
poniektori z Vis poznajii, uZ dva roky
pilne pilim nervy vietkym tym, o
pravidelne navitevuji stretnutia nasho
drahého Spoloéenstva. A musim sa
Vam takto verejne priznat, Ze som
vel'mi rad, Ze som Viés objavil. Ze som
dostal moZnost’ realizovat’ sa v kruhu
T'udi (trpaslikov, - elfov
a fojaviemdohoedte...), ktorym koluje
vZilich kry podobnej skupiny tej
mojej. A elte vassiu radost’ mam, ked’
sa spojenymi. silami dokéZe nieto
spravit. Nieto ako zorganizovanie
Mijovych oslav (O jednej z nich je red
hned’ na vedFajiej strane.), niedo ako
uditie spolotnej vlajky, nieo ako
podiefanie sa na tvorbe programu
conov, niefo ako tento Athelas. Lebo
tychto niekolko stran, ktoré viac-
menej pravidelne dostavate pred svoje
zraky, je vysledkom spolo&ného usilia
viacerych [Fudi (trpaslikov, elfov
a fojaviemdohoedte...), ktori nevdhali
obetovat’ kusok zo svojho volného
¢asu a priloZili ruku k dielu. Takychto
Pudi . (trpaslikov, . elfov
a fojavieméohoeste...) si mimoriadne
vaZim, lebo sém viem, aké je nickedy
fazké odlepit zadok zo stolitky, stiat’
binokular spred off  aprestat
ofumovat’ slniace sa obyvatelky
interndtu. Ako §éfredaktor Athelasu
Véam, prispievatelom, chcem touto

cestou podakovat' za spolupricu, lebo

bez Vas by Athelas skapal. Verim, Ze
nadchadzajuce leto Vam  vietkym
prinesie haldu tvorivych népadov
a chuf zrealizovat’ ich, aby sa potom,
po lete, ukézal Athelas vtych
najpestrejiich farbach aladil tak
s jesennym hévom vdkel. Detvorenia
o dva mesiace!

S pozdravom Véam oddany Loki

Diia 15. 6. roku Péna 2005 sa okolo okrihleho stola v ,Keltovi“ zhromaZzdil
podetny I'ud nitho SpoloZenstva v poéte kusov 25, &im sa zapisal do kroniky
ako jedno z najpocetnej¥ich stretnuti pri dobrom pive &i kofole. Zastiipené boli
vietky regiony, od d'alekého vychodu po uZ tradiéné bratislavské osadenstvo,
I3lo o posledné.velké stretnutie pred tak dtho odakédvanymi prézdninami.
Lutovat moZno len faktu, Ze nikto z pritomnych nebol vyzbrojeny optickou
technikou, paméitny defi preto nav#dy ostal uchovany len v naich srdciach
a hlavach.

Tak takto to vyzeralo na jednom z radovych jinovych ,stretiek” v jednom
nemenovanom podniku. Jedno z mdla stretnuti ST, ktoré sa mdZe pochvalit

- fotodokumenticioun, i ked’ len skromnou.

Hore zl'ava: Doprovod Elbiry, G, Depres
Stred zlava: Elfinka, Crankia, Morgoth ‘Ramgad, Nenwen, Elbira, Numen,
' Loki, Saruman

Dole zPava: Randir, Mornie

V diioch 28. — 30. juna ‘tohto roku sa konal d'alsi ro¢nik Erkenovho larpu
vyuZivajliceho exotické prostredie Betliaru. Zabava gradovala zo dfia na def,
vietci larpisticky orientovani jedinci si pridli na svoje. Report ztejto
jedine&nej akcie Vam prinesieme v budiicom &isle.
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Uplynuvsie dni boli skutocne jedny z tych, na ktoré sa
oplati tegit’ cely rok. Napriek celej rade mrzutosti spatych
s dlhotyZdiiovymi pripravami sme sa napokon dockali a
akcia mohla zaéaf. Ako som bol napisal o riadok & dva
vysSie, ani priprave sa nevyhli men3ie problémy, ktoré
vlastne aj v priebehu akcie poznagili tast. Aj ked’ je
mozno slovo problém zbytodne prisilné na fakt, Ze

osobné problémy, kriZenie sa terminov a povinnosti’

Studentov vo viiSej ¢i mendej miere zapri¢inili netcast
niektorych Fudi. Minuloroény rekord bezpochyby

najvyznamnejiej akcie Spoloenstva, jeho Oslavy

Vzniku, sice napokon nepadol, ale na krase jej to nid
neubralo.

Vietko sa zatalo v piatkovych (31. aprila roku pana
2005) poobediiajdich hodinach, ked’ sa na cestu vydala
prvd kompania a sice statoni dobrovolnici, ktori sa
rozhodli obetovat sa a pripravit miesto na prichod
vitsiny utastnikov. Po par hodindch priprav a price sme
to dokondili presne podlPa mafich predstdv, takZe prisla
zasliZena odmena. Posedenie pri ohniku s pesnickou na
perdch, rozpravy do dlhych no¢nych hodin a ina,
podobnd, zdujmova Einnost. Znenazdajky hodiny

ukazovali tretiu hodinu nad rdnom, tak¥e aj posledni

vytrvalei (okrem jedného neskutocného vytrvalca) odisli
smer stany a naordinovali si spanok. Cakal na nas rudny
deil.

Réno sme vstali. To by nebolo ni& divné, lenZe my sme
nie len vstali, ale dokonca sme sa dali opdt do préce.
Niekedy ma dokdZe tvorivost Tudi zdruZenych v
Spologenstve naozaj prekvapit. Vo vefkom sa kmitalo.
Kuchdrsky zdatnej§i jedinci sa dali pripravovat’ gulas so
vietkym o k tomu patri a my, ostatni sme sa vrhli do
priprav na mini-LARP z prostredia AD&D, &i na také tie
viedné price v okoli miesta pésobenia. Netrvalo dlho a
hodiny odbijali poludnie. To uZ sa z lesa vynorila pogetna
kompénia Eerstvych prifelcov. S bojovym pokrikom a
zvierajic mede vyleteli na nas z lesa, samozrejme cheeli
ukoristit’ gula$ (alebo len urobit efektny prichod?). No
kazdopadne gula$ este nebol hotovy. Zatala sa vystavba
stanov, Tahké Sermovadky &i vitanie. TaktieZ jedna mild
povinnost, spestrenie celej oslavy, pomyselné EereSnicka
na torte a sice oslava narodenin O NajvysSieho Depresa,
naiej hlavy Bielej rady.

Prave tu sa nejake nikomu nechcelo do nitoho

oficidlneho, takZe sme sa vietci zabdvali rozlinymi
ginnostami po skupinkich. S poobednajdimi hodinami
(mimochodom, prive vtedy, ked’ slnko praZilo najviac) sa
zatal hrat LARP. Na to, Ze sa jednalo o prvotinu tvordiu,
sa myslim zabavil kazdy do syta. V3etko bolo zakonZené
skvelym zéveretnym bojom o magicky kamefi, kde si
u?ili dokonca aj také ¥ermiarske drevd, ako moja
mali¢kost’. Je sice na tomto LARPe ¢o zlepSovaf, ale
zéklady st postavené mocne, takZe sa ja osobne teS{m na
kazdé budice hranie.

Jedinou nevyhodou bolo, #e sme po hrani boli v3etci
neuveritelne vybehani a napokon sa e$te veselo dorazili
Sermom v okoli tdbora. A ja osobne som zistil, Ze rychle
nohy sa zidu, ked méte radi (alebo rady :)) tzv.
provokaény §tyl boja. BohuZial, &o je mme osobne Pito,

sa vikend ukdzal kritky! Nedostalo sa ani na sfubne
vyzerajicu hru trojice R&D&G, kiord sa uZ nestihla
odohrat’. Veger sa bliZil, tak¥e pdr tych menej Stastnych
Pudkov sa muselo opdf vybrat na cestu, temtokra
opatnym smerom, domov. Na jednej strane mali za sebou
pekny defl, ktory mohli zakon&if teplou sprchou a

- posteFou, ktorej sme sa mi ostatni dodkali aZ na druhy

defi, aviak prisli o neopakovateIni noéni atmosféru.
Posledné lice slnka boli sprevadzané hranim Magicu a
konzumovanim druhej varky guladu. V neskorych
hodinich prisli eSte posledni oneskorenci a fanaticki
priatelia stanovania, Comu sme sa my len potesili. Aj ked
sme sa pdvodne snaZili jednym uchom potuvat hokej,
napokon sme to vzdali a venovali sa vysoko umeleckej
dinnosti a sice spevu. Spevu trampskych (a inych :))
pesnidiek. I8lo nam to ako po masle, o bude asi tym, Ze
ja som naSfastie v3etkych pritomnych nespieval. Spev
dasom nahradili debaty na rézne témy, spominanie na
uplynuly rok a les Castokrdt prinaSal ozvenu n&sho
mohutmného veselia.

Na druhy deii (bola nedefa 2. méja) nastal éas Hienia.
Skér &i neskér sa na¥ podet zatal zmen3ovat. Cudkovia
nas postupne opist'ali. S jednou végSou kompaniou sme
sa vydali dole aj my, trochu sa prejst, eSte prehodit™ par
slov a v neposlednom rade dokapit' chlieb pre potreby
taborového obeda. Cesta nadol sa nadmieru vydarila,
svetlo sveta s definitivnou platnostou uzrela jedna
vefkolepd my§lienka s ktorou sa uZ minimilne moja
osoba a dalej osoby mojich spoloénikov na strednom
Slovensku, ale aj v BA uZ dlh3ie pohravala. BohuZial' je
zatial' v8etko pod prisnym informainym embargom,
aviak Eoskoro sa s tym bude mat’ prileZitost’ zozndmit' aj
blizka verejnost.

Cesta nahor naopak, bola Umomd a fazki Slnko
neznesitelne pieklo, af ndm z toho vietkym
preskakovalo. Ja sim som mal skromné podozrenie na
krétky tpal, So uZ viak asi nikdy nezistim. V tabore nas
¢akalo vrelé privitanie (obed, atd.). A okrem toho aj
Faldie Gitrpné balenie. Ze to bolo skutotne Gtrpné svedgi
aj fakt, 7¢ sa objem zabudnutych veci vy3plhal na
tictyhodny podet.

Posledn{ Pudkovia opustili dejisko fantastickej akcie az
podveer. Sndd” mi teraz bude dovolené hovorit' za
vietkych, ked poviem, Ze Oslava to bola nadmieru
vydarend. Hodnd mena Spologenstva Tolkiena. Nebolo
Eloveka, €o by sa nebavil, spolofnost’ bola {iZasni a
potasic, 0joj, polasic bolo najlepSic! ESte teraz
pomyselne strhdvam klobik z hlavy pred organiziciou,
ktoré zabezpedila také krésne poasic a v konetnom
dosledku taky podareny vikend. UZ teraz sa teSim na
buduci rok a tedim sa na vietkych téastnikov!

Hrdy &len Spolotenstva
Matej "Fingolfin" Luptik
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JIRE KULHANEK

Narodeny: 31.12.1967, Brandys nad Labem
Vek: 38 rokov

O tomto autorovi sa toho bohuZial' vel'a nevie. Dokonca aj internet je v tejto
oblasti bezmocny. PretoZe J. Kulhédnek je jednym z najtajomnejSich autorov
Zeskej sci-fi. Podl'a prirudky "Kto je kto v Seskej a slovenskej sci-fi" si
dovolim citovat’ niektoré tidaje...

Od roku 1993 &len SF&F Workshopu. Z jeho diela uved'me predovSetkym
romany Vlddci strachu (1995), Cesta krve (1996), ... Jeho roméany st vel'mi
oblubené. Patria medzi knihy, ktoré sit nabité akciou a hektolitrami krvi.
Medzi autorovych obllibenych spisovatel'ov patria bratia Strugacki, S. King,
R. A. H., J. R. R. Tolkien, A. Sapkowski, L. Souéek, L. Klima, E.
Hauserova, Fr. Novotny, J. W. P., J. Velinsky, O. Neff a rad &ita ¢asopis
CREW. :

ZISKANE CENY:

V roku 1991 sa ziidastnil Parconu a bol nominovany
v kateg6rii kratka poviedka (Do rachoty zvesela )

1993 ziskal tretie miesto v kategorii romén
(ReportdZ psand na svéraci kazajce)

1994 prvé miesto v kat. poviedka (Soulacka )

Cena Akademie 1996 za najlepsi Cesky roman Cesta
krve - Dobrdk, Cesta krve - Cynik, 99 Divoci a zli.

Cena Akademie 1997 Nejlepsi doméci kniha Cynik

DIELA:

Viddci strachu

Cesta krve I. — Dobrdk

Cesta krve 11. — Cynik

Divoci a zli I. - Cas mrtvjch
Divoci a zli 1. — Hardcore
Divoci a zI II1. - Temny prorok
Divoci a Zli V. — K¥iie

Noénf Klub I,

Nocnl Klub I1.

Michal , Randir* Sebeti
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JIRI KULHANEK - NOCNI KLUB 1

Nad hlavou se mi mihla zakrvicend ruka v koZené rukavici s dlouhou manietow. V 16 ruce byl -
kupodivu - maly Sedivy mobilni telefon.

Rus s ingramem udivené vyvalil pravé oko - misto levého mél zlaty konektor. Vsadil bych se, Ze mu
anténa vykoukla uchem.

“Nevdhej a zavolej,” Fekl Rozmetal a roztristil mu zbytek obliceje motorem pily, *

Od tias posledného Kulhankovho trhaku uplynulo uZ vela vody ainych telesnych tekutin, ale
oplatilo sa Gakaf. Dalsi romén sa vyznaluje tym, &o je v jeho knihach bezné, Cize potokmi krvi,
zbrariami vietkého moZného druhu, upirmi, pripadne inymi nadprirodzenymi bytostami.,
Na avod romdnu méme moZnost zoznamit' sa s No¢nym Klubom, akymsi spolkom na ochranu
ap e & nevinnych, Na rozdiel od policajtov a sidov maju trochu iné techniky a vinnikov na mieste ihned’
= e popravujii, v mene ..No&ného klubu®. Ich zikladfa sa nachadza v praZskych katakombach. Clenovia

»klubu* st vlastne profesionalne trénovani agenti, ktory sa musia vysporiadat’ so zabijakmi, sadistami a masovymi vrahmi.
Okrem toho majii aj svoj vlastny verejny Zivot.

Hlavny hrdina roménu, Tobia, je napriklad spisovatelom. Prive jeho spisovatel'ska kariéra ho privedie na cestu, ktora je
lemovand mftvolami, A tak sa dostdvame k hlavnému obsahu, k upirom, nakolko Tobias sa zhodou ndhod na jedného zmeni.
Vzapiti na to Notny klub vyvrazdia, jeho samého uviznia na jednej lodi. Ale jeho vaznitelia urobili jednu z najvacsich chyb
v Zivote. Nogny klub nie je totiZ nejakd hmotna vec. Je to stav mysle. Tobia$ ho m4 v sebe. A Noény klub neodpuita...

Kulhének sa nespreneveril svojmu Zanru a jeho nova kniha je nabita a2 po okraj. Komu vadi krv, ten nech ju ani neberie do rik,
ale kto méd rdd mierne morbidny a krvavy humor piny akcie, ten uréite nepohrdne tymto kusom masa. Kulhankov $tyl pisania je
Jjednoznacne pitavy, spisovatel'ské kvality potvrdzuje pri dokonalych opisoch boja. Upiri nie si ako v inych knihach, mozu
chodit’ po sinku, niektori dokonca aj lietat’, skratka st lep3i ako t4 Stokerova ,.chétra®,

Ako postupne odhal'ujete nitky tajomstva, ktorymi je dej zahaleny. zistite, Ze ste na konci knihy. A Ze cheete d'al$i diel.

Jednym slovom.....pohleujice.

JIRI KULHANEK - NOCNI KLUB 2

Mifidla automagu se usadila na zddech posledniho z prehajicich Rusi - kulhal a nohavici mél
nasdklou krvi,

Velmi pFesné jsem si uvédomoval, Ze ndboje v hromové pistoli jsou téZce pFebité; abych pravdu feki,
zafimalo mé, co to udéld.

Exploze se prohnala ulickou jako vybuch sopky. Okna zadrncela, Némci si zakryli hlavy rukama a
zadali se otdcet nohama k epicentru,

“Vau!” fekl Ten druhy.

“Vaul” fekl jsem jd.

ZasaZeny Rus nefekl nic, ale rdzem uf nebéZel posledni, pFesnéji Feceno nebéZel vilbec, ale letél,
Jesté pFesnéji Feceno, letély nékteré jeho kusy.

Notny klub sa opat’ vracia a s nim sa vracia zdkon...

Na konci prvého dielu sa Tobia§ vratil do Prahy. aby zistil, Zo ostalo z Nocného klubu. Ale po
udalostiach z prvého dielu sa stane a2 prili rychlo stredobodom pozomnosti. Tak mame prileZitost znovu pocut’ hvizdanie guliek,
Splechot krvi, ktord strieka z otvorenych ran a to vietko v rychlosti takpovediac upirske;.

Névrat na cestu lemovani mftvolami je spojeny so zmenou zbrani. Tobi4$ sa naudil Sermovat atak odseknuté hlavy a trupy
nemoéZu chybat’. Okrem upirov pribudla ,.Drub4 rasa®, ktord je akymsi protikladom upirov a do toho vietkého sa mie3aja ,.starsi
z obidvoch ras. Narozdiel od prvého dielu, je v druhom viac machindcii a zvratov. Niektoré tajomstva z prvého dielu budd
poodhalené, ale rozuzlenie na konci je urdite pre kazdého prekvapenim.

Tobias sa po obnoveni No&ného klubu musi znovu vratit ku svojej pomste a préve vtedy zistuje, Ze ho celti dobu niekto vodil na
Spagdtiku. Zistuje ako to chodi medzi upirmi a klanmi, ktoré ovladaji cely svet. Postupne odhal'uje nitky sprisahania, ktoré viedlo
ku zni€eniu Noéného klubu ak vyvrazdeniu jeho blizkych. Nepriatelia sa menia na priatefov a naopak, Tobias viak sleduje
hlavne viastné ciele a snaZi sa zachranit’ svojich blizkych. To v3etko ho privedie na dlhu cestu okolo sveta. A tak sa ocitd na
ostrove pani Dao, kde sa vyzbroji viac neZ je nutné a potom mieri do Tokia, do samotného centra jedného upirskeho klanu.
Nakoniec skonéi v hlavnom centre znepriateleného klanu ,.Druhej rasy™ a ma moZnost pocitit’ starobyli magiu.

Tobias viak ma silnd zbra#, tajomny ,,Stin démona®, brnenie vykované za davnych dob, ked’ este aj upiri boli mladi. Podari sa mu
viak ovladnut' Démon v bment, zachrani Nodny klub alebo zomrie hrdinskou smrfou v magickom ohni?

Jeho Sance su malé, ale ono nie kazdy upir je ako Tobiss..,

1. Kulhdnek zakon¢il Nocny klub viac neZ fenomenalne a dokonca dal &itatelovi moZnost spoznaf’ jeho samého. Tito kniha sa
pokojne mdZe zaradit’ vedl'a Cesty krve a Divoci a zIi. MnoZstvo krvi a potet nabojnic vyhovuju Standardom ba niekedy ho aZ
prevySuji. Snad’ len ten zaver.....no, nie celkom podFa mdjho gusta, ale éo uZ.;)

Michal ..Randir” Sebesi
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.UZ som zabudla, aké to je.*

Mrazivym dotykom premenila skalu na lad ata
sa rozbila na marne kasky. Hlboko si vzdychla. Potom si
rukou objala kolend asklonila hlavu, takZe jej nevidel
tvar,

.UZ som zabudla na vietko.*

.Je niedo iné, §o ti pombZe. A nie je to tepld krv.”

.Ano? Kritko atrpko sa zasmiala. Povabne vstala
aspravila pir neurditych krokov.,A Co také? Hladala
som dost’.”

»Ludské srdce. Srdce, ktoré bije a citi,” odpovedal bez
strachu.

.Iak mi daj to tvoje!” skrikla zrazu ana chvilku
pripominala beStiu z ladu, ktorou bola. Z pravej ruky
natiahnutej pred nim mu vytryskol Ziariaci plameii.
Stiahla sa. Oheii jej ubliZzoval, nemohol ju zahriat. Nig
zvonka ju nemohlo zahriat. Ni¢ ju nemohlo zahriat,
okrem... okrem krvi, ktord by jej kolovala v Zilch,
pulzujlicej Eervenej krvi. Preto ¢hala na obete a pila ich
krv. Chcela pif ich krv. Ako sa viak dotkla ich tiel,
menili sa jej pred odami na l'ad a nechavali ju v tryznivej
tichej beznadeji.

,»Nie. Musi to byt srdce, ktoré vyZaruje svoje viastné
teplo. Tu mdZed prili§ podlahnif snom,“ pokraloval
vaZnym, no zvuénym hlasom. Bol si isty, J¢ mu ddveruje.
~Sadni si.*

Poslachla. Zlozila nohy pod seba ahlavu si oprela
o kamefi. Ten bol ddvno z Cistého ladu. Pritasto nail
skladala telo vyZerpané smuatkom a ztfalstvom. Nemohla
si zvolit smrt. Bola bytostou, lez uZ nie bytostou &isto
T'udskou. T4 ind sidast jej ja jej nedovolila siahnut’ si na
Zivot.

,Potiivaj. Potlivaj pozome.*

Prikyvla.

#Aj ty si kedysi bola ¢lovekom. Bola si smrtelnou
Zenou,” hovoril anevedel, odkial berie slovad, Nevedel,
odkial berie istotu. AvSak vedel, Z¢ sa nemyli; o¢i sa jej
leskli. ,,.Smrtel'nou Zenou, ktora I'ibila. Aj ty si I'ibila.“

~Lbila,
»labila.. =

»Libila, a vel'mi. Ale laska ta sklamala aon ti srdce
smrtel'nej Zeny zlomil.*

Zifaly ston mu potvrdil, Ze mé pravdu.

»A ty si hl'adala tnik v Jaskyni, priala si si uZ nikdy
necitit, uZ nikdy nebyt viazana srdcom, byt chladnd ku
vietkému aku vietkym... LenZe Jaskyila ta vzala za
slovo. Zelanie si vybralo svoju dafi.*

Opiit’ sa ozval jej smiech, v ktorom pribtidalo horkosti.

~A Co tym ziskam? Preco si mi to pripominal? Co si
tym dosiahoi?

Nedal sa vyviest z rovnovihy. Pohl'adem ju upokojil
a umlcal.

~Spominaj,” Sepol ajeho slova sa jej vkradali do
podvedomia, do [ludského podvedomia, ,spominaj,
spominaj na kaZdé jeho slovo lasky, kazdy dotyk, kazdy
bozk... A spomeii si aj, Ze to bolelo, ked’ ta opustil, nie na
hnev, ale na bolest — pretoZe vZdy boli, ked' liska toho
druhého slabne a zhasne.”

A ona spominala, hladela do prazdna a zdalo sa jej, Ze
prazdno je prili§ hiboké; privrela o¢i a ked’ ich otvorila,
po lici jej stekal pramienok siz. Slzy nezamizali, ked' sa
dotkli jej tvare, azanechévali na modrej pleti biely
priZzok. PriZok skutolnej koze, ktora bola pod Tadom
svetlobelasej farby. Kvapka jej tiekla po krku, §iji,
prsiach... A ona spominala a plakala, slzy sa jej po tele
rinuli pridom avlievali Zivot do skrehnutych udoyv,
roztdpali mrdz a zohrievali srdce.

Po chvili tu leZala nahd a krasna a uvedomila si, Ze je
jej zima, tak zima, ako jej uZ nebolo dlho; pretoZe ked
bola sama chladom, citit' nedokdzala. Chcela inymi otami
pohliadnut’ na svojho dobrodinea, ale... uZ ho nenasla.
Nevidela ho. Zmizol. Ako mrdz alad. Ostala len
spomienka na hlas a slova.

I'ibila,“ opakovala stiahnutym hlasom,

»Vidi§" povedal tmavovlasy muZ, prive sa zjavivsi,
»aj kiizlo Jaskyne sa da porazit, teraz som ti to dokdzal.”

»Kuzlo Jaskyne nie je aZ také silné,“ odpovedala
postava stojaca vedl'a neho. ,,Nabudice pouZijem niefo
zlozitejsie.”

»Netvar sa tak,” zasmial sa muZ, ,vyhral som stavku.“

..Skoda len, Ze si nakoniec vsadil Zivot toho dievdata.”

Lothmiril
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Hmla zahal'ovala v3etko, zdalo sa mu, e nim
prenikd a sam sa stava jej sidastou. Vedel, Ze je to len
sen, ale tizil spoznat' pridinu tejto vidiny, a preto stile
kratal dalej. Zrazu opdt zatul ten hlas. Vychadzal z
hibky pred nim. Ziadal... nie, prosil ho o pomoc.

"Kruhy Stredozeme sa uzavreté. Nemdzem
néjst’ cestu do Valinoru..."

Je mo#né, Ze niekto z Prvorodenych ostal v
Stredozemi? Este stale, po tol'kych rokoch?

Belthil zahanbene sklonil hlavu a &ierne vlasy
mu skryli oéi.

"Ano. Po%iadal som orly, aby ma odniesli do
Stredozeme aj bez dovolenia... Ale nebolo to z nevdaku,"
znova zdvihol zrak, a ked na' Manwého tvari nenasiel
pochopenie, otoéil sa na Vardu.

"Elentari, nickto z nas ostal uvizneny v
Stredozemi..."

"Checes, aby sme mu pomohli?" jej hlas bol
silny a na okamih ho zarazil.

Potom sa v3ak vzchopil: "Ak nie my, tak kto? ...viem, Ze
to mdZe byt nebezpeéns.”

Predstapil Mandos a povedal vetu, ktord
zahrmela paldcom ako slové osudu:

"Nech ide, ale nevrdti sa tak, ako odakdva"
Varda sa pozrela na Manwého, a ked svetlo jej odi
dopadlo na jeho vekovitii tvar, akoby sa tym roztopil T'ad
v jeho pohlade.

"Dobre,” prisved&il Manwg& "moZe§ ist.
Dovolim Gwinthorovi, aby ta tam odniesol. Prived” toho,
kto k tebe prehovoril vo sne. Méze vstipit’ medzi nés."

Odchddzajic spred ich trénov Belthil edte raz
pozrel na Vardinu ugfachtilii tvar, aby si ju lepSie vryl do
paméte. Zachytil aj Mandosov pohl'ad a napadlo ho,

akym riadenim osudu mohol niektory z elfov ostat na
vzdialenom pobrezi, V okamihu, ked’ bola brana za nim
zavretd, sa ofi vietkych pritomnych upreli na Mandosa a
ten opit prehovoril:

"Caka ho stretnutie s nesmrtelnym. Ale nebude
to elf”

"Odkedy som priplaval do Valinoru, prestal
som poditat’ roky," priznal si Belthil.

"UZ viac ako dvetisic rokov zo Stredozeme
nikto nepriiel. A aj predtym len ako duchovia do
Mandosovych sieni. Tu sa to medzitym zmenilo. Ani to
nespoznas,” povedal Gwinthor, kym sa nadlho odmi¢al a
ako sa bliZili k pobreZiu, elf mu musel dat za pravdu.
V3etko bolo dplne ing, nez aké to opastal. Rieky zmenili
svoje korytd, pristavy zmizli a objavili sa inde. vSade
videl Sudné, narychlo postavené domy, zrejme obyvané
Pudmi, a celd zem mu pripadala cudzia. Dodaleka sa
tiahli hnedé polia a ribanisk a z mnohych domov stupal
k oblohe Cieny dym. Zjazvend zem akoby sa mu
vmiesala do krvi a naplnila mu srdce trpkym sklamanim.
Nie¢o mu viak vravelo, Ze snad’ na pobreZi by mohol
ngjst toho, kvdli komu sem prisiel, preto poZiadal
mocného dravea, aby ho tam zlozil.

"Ked ma bude§ potrebovat, zavolaj a ja
priletim,” povedal mu Gwinthor, kym rozopil mohutné
kridla a vzniesol sa do vyiky. Na dohfad mal iba prizok
pobreZia a nickolko ostrovov. Jeden z nich sa zdal byt
spojeny s pevninou Gzkou plyt€inou, ktord vyzerala ako
podmorsky chodnik. Poeitil nutkanie ist' tam, ale v tom
okamihu zacul za chrbtom detsky hlas a otogil sa.

V piesku stilo malé dievéa, smrtelnitka, tak
Styri- pif ro¢nd. Belthil jej redi nerozumel. Potom sa na
skalach nad plaZou ozvali aj iné hlasy, muZské, a rychlo
sa k nim priblizili traja ozbrojenci. Postréil dieta za svoj
chrbat tak, aby stil medzi fiou a muZmi. Dvaja hned
zastali a chopili sa medov, ten treti ho obchadzal
oblikom a v ruke drzal kratky pevny luk. Vystekol pér
slov a Belthil prekvapene sledoval, ako k nemu dievia
pristipilo. Pochopil, Ze to je jej otec. MoZno ju cheeli len
chrénit’ pred cudzincom... V tom okamihu ju chlap tvrdo
udrel pistou a kopol ju do brucha tak silno, e sa zvalila
na chrbét a zadala kvilivo nariekat’. Belthilovi zovrela krv
v Zilach a bez zavahania tasil meg.

Ostrov uZ nebol dlaleko. EIf beZal tak rychlo,
ako mohol, ale slana voda ho palila v ranich ako oheii a
stratil uZz veFa krvi. Na brehu za sebou nechal Sest’
mitvych, ale d'al3i mu boli v piitich a teraz mali so sebou
aj dva kone. Spliechanie za jeho chrbtom sa pribliZovalo.
Nedovolil si obzrief sa, ale vo chvili, ked’ prebehol celi
plyt€inu a dostal sa na ostrov, prvy z jazdcov ho dostihol
a zrazil na zem. Belthil vysko¢il a rozbehol sa ku skalim.
Jazdec mu vosiel do cesty, ale elf mu Sialenym skokom
prekizol popod koiia a vzapiti vbehol medzi balvany.
Blizko zbadal napohlad mali prichlbinu v skalnej stene,
ale v zofalstve si pomyslel, Ze by mohla byt' vi¢sia, nez
sa zdd a vrhol sa do tmy. Pocitil zivan vzduchu a
uvedomil si, Ze trhlina pred nim wvytvdara obrovsku
jaskytiu, ktord siaha do netuenych hibin. Nevedel, preto
zrazu pocitil taky zmditok. Nahle viak pochopil- ten
priestor nebol prazdny a v tme pred nim sa vziygil
mohutny tiefi. Dve o¢i zaZiarili z temnoty.

" Ni¢ netu¥iaci lovei naslepo vbehli dnu, ale
nezbadali ho a edte pér krokov bezali so zirivymi
vykrikmi, kym si vimli, Ze smrt ich uZ ¢aka. EIf sa vrhol
na zem prave vo chvili, ked’ jaskyfiu oZiaril prudky ohest
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a spalil oboch smrtelnikov. Ale Belthil uz nevladal bezat’
spét’. Jeho krv sa vpijala do piesku a jeho telo bolo prili§
dorafiané. Zavrel o¢i a odvaZil sa dufaf, ze jeho smrf
bude rychla.

Vietor sa mu pohréaval s vlasmi. Postupne si
uvedomil, Ze leti vysoko v oblakoch. Musel sa zrejme
nejako dostaf z jaskyne a Gwinthor ho nagiel. Ale to
znamend, Zc... nespinil to, kvdli Somu prisiel. Potom sa
zarazil. Pod rukami citil 3upiny. Rozhliadol sa a zistil, Ze
leZi na chrbte striecborného draka, ktorého obrovské kridla
sa napinali vo vetre a pred sebou uvidel mierne
pootogent hlavu, ktord ho pozorovala zafirovym okom.
Vietko sa mu zacalo vyjasfiovat’.

"Myslel som si, Ze sa mi to iba zd4d. Nikdy som
nepotul o drakovi s modrymi oami. Ani o tom. Ze by
nejaky zachrinil elfa.”

"Vala Melkor uviznil mnohe ohnivych duchov
do tiel drakoyv, ale ja... som si 1o svoje zvolil sém. Ostatni
z Valar a Maiar ma podozrievali, a tak Manwé odmietol,
ked’ som mu poniikol svoju vernost. Dlho som sa utapal
v horkosti a blidil som severnymi kondinami. A potom
som zistil, Ze pre miia je najvzdialenej3i Zapad uzavrety.
Preto. som musel obratif spit tvoje kroky. Len s tvojou
pomocou niajdem cestu k svojmu osudu. A ten nie je v
Stredozemi.”

"Tolké sa zmenilo... a... fudia na nés zabudli.
Po elfoch uZ neostala ani stopa..." Belthil sa zahl'adel do
dialky pred nimi a zazdalo sa mu, Ze tam uvidel Ziaru
zasneZeného Taniquetilu. Vtom ho zasiahla novd vina
bolesti, silnejsia neZ tie predtym a svetlo zmizlo.

"Nie sme d'aleko..." ozval sa neisty drakov hlas,
"ale uZ sa nembzeme vratit' spat. Ak mi teraz nepomézes,
obaja zomrieme."

"Nemdzem," zaSepkal vyCerpane, ale predsa sa
pokusil vybavit' si v duchu tvar Vardy Elentdri a zavolal
jej meno. Stéle viac krvdcal. Na obzore sa znova objavila
slaba Ziara, ale bola o poznanie bliZ§ie. Dradie kridla sa
napinali oraz rychlejSie. Na nebi sa zjavili ostepy
bleskov a prudky vichor ich pohafial vpred. V prazdnote
pod nimi sa zjavili vysoké vlny, ktoré sa zraZzali a
vytvarali spenené viry.

"Dokézali sme to," povedal Belthil ticho, ale
drak zachytil aj jeho dal3iu my3lienku:

Ziaden drak e$te nikdy nevstipil do Zemi
neumierajucich.

Dosadol na chladni zem a pozrel sa spaf na
vychod. Zakrétko by sa mal objavit' dsvit a za nim novy
den. Sklonil sa a nechal z chrbta sklznut’ bezvladne telo,
ktoré uloZil pred seba. UZ sa nemusel ponahlat. Vystrel
svoje dlhé hadie telo a zvesil hlavu. Nikto nevidel
osamelt slzu, ktora spadla do piesku a bez jedinej stopy
sa stratila. Nastalo nové briezdenie.

Isilote
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VSetci sme si uZ Pdna Prstefiov preéitali.
4 kfat. 5 krit. 6 krat. A vidy ked’ to fitame znova,
nijdeme tam niefo nové vd’aka komplexnosti tohto
diela. Kvalita Pdna Prstefiov je uZ kon$tanta, rovnako
ako gravitdcia alebo USA.

Ale uZ dlhsiu dobu sa na trhu objavujii nové spasoby,
ako sa v Stredozemi ocitnif prostrednictvom’
poéitaéovych a stolovych hier.

V tomto isle sa pozrieme na stolové hry, ktoré su
zaloZené na malosti stratégii a taktik hri¢a, teda tzv.
wargamingu,
0 je to teda wargaming ?
Predstav si Ze stojis na vésku hory a pred tebou sa hemst
tvoja armdda amufi len nervézme cakajy '
i akajii na tvoje
Md’vngﬁ rukou atvoji elfski  lukostrelci natichnu
tetivySkreti naproti vam uz dvihajii svoje stity nad hiavy.
Znova mdvne§ rukou a neprijemné ticho zrusi ndrek
trafenych.
Ale tvoj sdper nie je naivny azachovdva si chladny
hlavu. Zradov §kretov sa witvory koridor ana
lukostrelcov sa vyniti horda jazdcov na vikoch. Elfovia
hddzu svoje luky na zem, rozutekaju sa na vsetky strany -
presne o, co jazdci cheeli, takto ich dali dole jedného po
druhom,
Ivoji vojaci sa na masaker pozerajii z dialky, poslusne
Staja v radoch. Za chvily vidia vzduchom letiet obrovsie
balvany, ktoré dopadnii rovno medzi prvé rady.
Mordlka opat’ nevydrii a nicktori sa s krikom rozbehns
Prec, no tvoji kapitdni zdvikni vigjky vysoke do vzduchu
a niektori sa vrdtia spat’ na svoje posty.
Pozries sa dopredu a vidis, Ze orkovia sa dali do pohybu.
Konecne sa ukdze odvaha v boji.

Tak toto bol len iiryvok zo zaXiatku bitky. Wargaming je
vskutocnosti hobby, vktorom sa vzjes do ulohy
generala svojej armady, ktort si postavis zo zakipenych
modelov. Jedna z najzndmejsich je The Lord of the Rings
od Games Workshop.

Modely sa kupuju vagsinou v krabiciach alebo jednotlivo,
zdleZi na potrebich hrada. Preto sa treba rozhodndt, aki
armédu bude cheiet’ hra¢ viest ana akej stratégii bude
zaloZend. Preto je lepsie podiskutovat’ o tom so skiisenym
hratom, ktory vam v tomto poradi.

Nech uz ale hrite za akikol'vek armadu , modely bude
treba poskladar a vyfarbif, o je viak jedna ztych
oddychovych ¢innosti wargamingu.




Hrag aplikuje svoju tvorivost afantiziu a preto vyzerd
ka’dda arméda inat. S0 [ludia, kiori sa venuji iba
malovaniu a vytvéraniu roéznych scenérii, ktoré si potom
vystavuju.

Ked' uZ teda miame armddu postavani a vymalovant, je
as najst’ ostatnych hradov a hrat’.
Na Slovensku dnes uZ nic je problém najst' takito
komunitu, najlepdie ak sa s niekym dohodnete na stranke
‘www,wargaming.sk a nijdete si tak nickoho z valeho
okolia, '

Ako teda takd hra asi vyzerd ?

Hragi maji prideleny isty po&et bodov, za ktoré si m6Zu
zaobstarat’ arméadu. Tato hodnota teda urfuje, ako velké
bude rozpitie armad, od 400, o je par jednotliveov po
5000, &o sa da povaZovat za celkom sludnti masu.

Priklad : Dohodnes sa s kamosom, Ze si zajtra ddte mali
bitku l'udi a skretov na 800 bodov.
Z predchddzajiicih bitiek vies, Ze tvéj kamos stavia na silu

Skretich jazdcov; preto prvd jednotka, o si pripravis je

odiel 15 ludi. Za 5 bodov md§ jedného zdkiadného vojaka
s mecom. Ty ale tyeh 15 vybavis kopijami, pretase vies, e
tito jednotku dds do prvej linie proti jeho psom. Kopija je
zq extra 2 body. Teda 7 x 15 = 105 bodov a hned mds
zdklad armady.

Okrem radovych vojakov sa na poli tkaZu aj hrdinovia
ako &erni jazdci, Gandalf alebo dokonca sam Sauron
ktori maju magické schopnosti adokéu vyrazne
ovplyvnit vysledok bitky. Tieto jednotky si véctinou
jedinci ktorf st dost’ drahi na body, ale do bitky prinaSaja
uréitd autentickost’ v zmysle vodcovstva. Jednotky ktoré
bojuji pri hrdinovi, majii zvySeni moralku a niekedy
dokonca aj silu.

A nakoniec sa na bojisk4ch objavuji 3pecidlne jednotky,

ktoré z bitick urobia pestrii show, ako napriklad Fudské

trebucety alebo Skretie praky. Vat¥ina tychto jednotiek
ma vlastné Speciélne pravidla, ktoré opisuju, ako jednotka
funguje.

Ked' uZ teda vieme, aké jednotky sa méZu na bojisku
vyskytnit’, ako vyzerd také jedno stretnutie ?

V prvom rade si treba uvedomif, Ze tato hra nie je niedo,
o si doma &lovek rozloi raz za tyZdefi, aby sa zabavil
s rodinou. Hradi sa viitSinou dohodnt dopredu na urcity
defi, ked’ sa stretn. Také stretnutie méZe trvat od troch
hodin aZ po cely deii, zale# Cisto na skdsenosti hrégov,
ako tasto sa budi zastavovat, aby sa pozreli do pravidiel
( averte mi, na zatiatku sa budete pozerat' &asto ) ana
celkovej priprave terénu.

V kaZdom pripade si do stretnutia hradi spilu armédy
a pripravia si modely do oddielov. Na prenos modelov sa
pouZivaju Ipecidlne kufriky, modely si Casto velmi
krehké.

Ked uz si hré¢i na danom mieste, zacni si vykladat
jednotky na pole. Je len na hra€och ako sa rozhodni, Ze
budi postupovat pri rozkladani, ale vicSinou sa
rozkladaji obidvaja naraz bez toho, aby sa nejak extra
pozerali na stipera. RozloZenie je dost taktickym krokom
apreto je doleZité chépat, aky vplyv moZe mat’ terén na
vykon jednotiek.

Ked’ uZ sii obe armady rozloZené, moZe sa zadat’ bitka.

Stret jednotlivych bojovych modelov je rozdeleny do

_ viacerych faz, ktoré urlujii pohyb kaZdého modelu. Pri

hre sa, samozrejme, hid’e kockou. KaZdy model méi
svoje $pecifické vlastmosti aschopnosti aje dolezité
poznaf svoju vlastné jednotku, &o v boji dokaZe. Chee to
viak trochu praxe ana prvykrat nikto nedokdZe presne
odhadnat, ako sa stret vyvinie.

Aby sme to zhrnuli,wargaming je hobby, ktoré vim
zaberie vela dasu abude vas bavit eSte roky dopredu.
Taktici, modelari, hragi, ale aj zberatelia si urite pridu na
svoje.

Modely sti krisne detailné a farbenie vdm ponitka dost’
priestoru pre vasu fantiziu.

Zéujemcovia sa moZe o tejto hre doditat’ na oficialnej

stranke http:/fuk games-workshop.com/thelordoftherings/

% alebo slovenskej komunite www.wargaming,sk.
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Tolkienov svet in¥piroval mnohych umelcov ato nielen
na literdrnom poli. Doékazom toho si desiatky
vytvarnikov Eerpajacich z Tolkienovej mytoldgie, viacero
pokusov sfilmovat profesorovo dielo, amatérske
i profesiondlne divadelné spolky av neposlednom rade
svet hudby. Téme Hobita, Pdna Prstetiov &i Silmarillionu
sa venuje iZzasné mnoZstvo hudobnych celkov, potnic
skladatelmi véZnej hudby, pokradujic folkovymi
formaciami aZ po tie naj€iernejsic kusy metalu,

A préave hudbe in3pirovanej Tolkienom sa budeme v tejto
rubrike venovaf. A zatneme hned zostra, lebo je to
metal, ako hudobny 3tyl, ktory vo svojich textoch najviac
spracoviva azdiela my3lienky pre Zdner fantasy tak

typické.

Tolkien a Metal

Metalové kapely Cerpajlice z diela profesora Tolkiena
mozno rozdelit na dve skupiny. Na tie, ktoré si zjcho
mytolégie -prepoZitali ndzov kapely (ako napr.
Gorgoroth, Amon amarth, Burzum), ale nijako zvlast' sa
tematike Tolkienovych diel nevenuji. A potom tu méme
formacie, ktoré doslova Ziju fantastikou a Tolkienom
Specialne (napr. Blind Guardian, Orkrist, Summoning).
A medzi ne patrf aj bratislavskd dark-doom metalova
formdcia s ndzvom Galadriel.

Prefo prave Galadriel?

.Bol to napad nasho kamardta, ktory snami kedysi
ddvno hraval, Chceli sme nejaky ndzov prave z diela
tohto vePmajstra a dlho sme o tom diskutovali. som réad,
Ze sme nazvali kapelu Galadricl. Je to krdsne Zenské
meno®, hovori frontman a basak Dodo Datel.

Samotna kapela sa prezentuje ako Slovak Dark Doom
Metal Band. Tomute zaradeniu zodpoved4 aj hudobny
prejay, ktory sa sice za uplynulych desat’ rokov existencie
pozvolna menil, viak stile dycha pochmimymi
niladami. Hutny gitarovy zvuk je odFah&eny
melancholickymi  kldvesovymi linkami a plochami.
~Klavesy na¥ej muzike pridivaji jemné podfarbenie,
ktoré vytvéra s gitarami kontrast, o ktory ndm vzdy 3lo.
Myslim, Ze sa nikdy nestaneme kapelou s dominantou
kidves, ale tento ndstroj md svoje miesto vhudbe
Galadriel.* Okrem kldvesov najnovsie dotvéraji
galadrielovsky vyraz sample aelektronické prvky.
Vykreslenic atmosféry amelodika s silné  zbrane
Galadriel aich hudba preto nepdsobi priamo agresivne,
i ked' sa pri pottvani dotkdme aj tvrdich momentov.

Strun4 histéria Galadriel

Dodo spolu s gitaristom Volod'om Zadrapom zaloZili
kapelu 17.7.1995 (tohto roku oslavuje Galadriel vyrotie
10 rokov pésobenia na scénelll). UZ o pol roka neskor
nahrali prvé demo ,Ruins of Time*. Nasledovali
persondlane zmeny. Kapela vyski3ala celkom tri spevacky
aprive t4 ftretia, Sotia ,Witch® Kozdkovi ajej
charizmaticky vokdl sa ukazali byt tym pravym
orechovym.

Prvy album ,Empire of Emptiness™ vydava anglickd
firma Unknown Territory v roku 1997. Ide o doom metal
pomalého aZ stredného tempa so striedajlicim sa Zenskym
vokalom s chlapskym murmurom. - :
O dva roky neskér vychadza ,The Mirror of Ages®,
omnoho vyzretej3i materil, na ktorom je poznat’ dnes uZ
typicky galadrielovsky rukopis,

V roku 2000 dozrieva tretia platiia ,,Oblivion®. Pomalé
pasiZe si vyborne striedané so sviZnejsimi, vokaly sa
skvelo dopliiaji. Kapela celkovo zrychlila tempo
a kdoomovému zdkladu pridala zopir blackovych
prvkov. PodPa mo6jho nézoru ide o neprekonany vrchol,
hoci vroku 2002 kapela dokazuje, ¥e si kvalitativnu
aroveil vie udrZat. Slovenské vydavatelstvo Metal Age
Productions im vydiva ,From Ashes & Dust”. Napriek
nezanedbatelnému vplyvu black metalu je album
mimoriadne melodicky pdsobiaci temne stredovekym
dojmom.

Vydaniu piateho albumu ,World under World®
predchadzaji drastické persondlne zmeny a aj hudba sa
dostdva nickam inam. Pribudaju elektronicky podfarbené
linky, ¢o v3ak vdbec nie je na 3kodu, skor naopak,
dodévaji hudbe punc originality.

Texty Galadriel _
Textovy odkaz kapely je vcelku jasny zjednej
nendpadnej vetitky wnatri bookletu  k jednému
z albumov: ~darknesseroticaluciferfantasymysterium
inside...”

Dodo: ,,Méam rad fantasy literatiru so $tipkou heroizmu.
Mojimi obldbenymi autormi st J.R.R.Tolkien, Roger
Zelazny, Michael Moorcock...”

Album ,Empire of Emptiness* rozoberd 'udské vnitro
a opisuje najmi jeho tienisté stranky. .RiSa prézdnoty”
tak vlastne symbolizuje povahu ludskych stdc.

Na ,,The Mirror of Ages™ sa objavujii aj prvé fantastické
témy. Nazvy skladieb,,.Vampirian Love*™ &i ,,Lost Paths of
Unicorns™ nenechaji nikoho na pochybéch.

Album ,,Oblivion™ prina$a ,,On the Wings of Gwaihir®,
perfektnit  otvéraciu skladbu opisujocu Gandalfovu
premenu na vrchole Celebdilu. Nielen Tolkienom v3ak
Ziji ¢lenovia Galadriel. Jednym z najlepich kuskov
albumu je depresivna ,Lavondyss* &erpajlica
z Holdstockovho Lesa Mytag: ,,Co sa Holdstocka tyka, je
to mdj druhy najoblibenejsi spisovatel. Les Mytag,
Lavondyss... alebo aj Merlinov les st genidlne pribehy.
Tieto témy si vyZaduji dost atmosférické aZ
melancholické spracovanie.“ Dodove slovd obhajuje aj
skladba ,,Strong One against the Storm* z albumu ,,From
Ashes & Dust®, opat’ inSpirovand architektom tajomného
lesa, Skrz skladby ,,Armies of Valinor* a ,.Bard's Song —
The Hobbit* (cover od speed-fantasy legendy Blind
Guardian) je Tolkienove diclo pritomné aj na tvrtom
Stiidiovom albume.

Okrem fantasy tém je lyrika Galadriel vernd aj omnoho
»ivzickej$im* témam. Skladby ako ,,Strokes of Desire®,
,Dark Erotica® alebo ,,Sex in the Underworld“ nesu silny




sexudlny podiext askladaji tak poctu aktu, kde sii
~ potrebni vidy (aspoii) dvaja.

Galadriel patri medzi moje najoblibenejsie formécie
svojho ¥tylu, na Slovensku patria rozhodne ktym
najlep$im. Vrelo doporutujem vietkym, kto ma rad
" mystiku tvrdSicho razenia ah1b51 ponor do temnejich
v&d udského vnitra...

Momentilna zostava:

Dodo Datel — vokaly, basa :

Soiia ,,Witch” Kozdkova — Zenské vokaly
Mata§ Hanu§ — gitara

L.S.K. —klivesy

Lubo Hojas Ducky — bicie

Michal Podolsky — gitara

Diskografia:
Empire of Emptiness (Unknown Territory 1997)

The Mirror of Ages (Unknown Territory 1999)
Oblivion (Unknown Territory 2000)

From Ashes & Dust (Metal Age Productions 2002)
World under World (Metal Age Productions 2004)
I -Empty Mirrors of Oblivion 1995.- 1999

{Metal Age Productions 2005) -

‘Web: www.galadriel.sk

(pozn. www strénka je na vysokej profesiondlnej irovni,
nédjdete tu vSetko od prehladu tvorby, cez texty,
fotografie z koncertoy, aktudlne koncertné podujatia a%
po diskusné féra.... vrelo odporatam!!!)

Malsi ukdiZka textov z dielne Galaﬁrie]:

Armies of Valinor /From the Ashes & Dust/

Into the battle we ride again-

Against the dark one, against the terror, suffering and
pain

‘We are the Valar, Lords of the West

The light of trees still shines in our eyes from the past

Across the sea, into the north

There dwells the evil, the enemy we must fought

The elves cursed his name for all the time

Now he will feel the anger of those, who remained divine

‘Armies of evil, orcs and dark men

Scattered away as their fortress fell ek Ay 1
Whirlpool of battle changed Middle Earth
To still remind the victory of Valinor

On The Wings Of Gwaihir /Oblivion/

Return from oblivion... i
Embraced by the flames

I fell dowmn, I fell in desperate anger

Into those nameless deeps

Out of time, out of any apprehension

Through black paths of Khazad-dum

‘Through my own fear, I've tried to find a way out

I felt the cold breathe of doom
In darkness, blind, I followed the enemy of mine

Storm and haze wreathed the mountain
As we left the bottom level of the world '
On Celebdil, I gave out all my powers

And defeated magic of the Balrog's soul &

Then the dark arose in my mind

I wondered out of reality

Each day was like one Ard's age
And all stars twinkled in my eyes

Naked and forgotten, I've been sent back to life
So found me Gwaihir,
He took my bedy and flew away...

lyrics by Galadriel

Méme za sebou prvi Sast seridlu Tolkien v hudbe; prostrednictvom ktorého by sme vdm cheeli predstavit niektoré
zaujimavé formécie Serpajtce z diela profesora Tolkiena. Pripravuje sa prispevok o kapeldch Orkrist, Blind Guardian a The
Summening, tak¥e sa mate na So tedit. Do seridlu by sme chceli zaradit' aj kapely inych $tylov, ktoré sa nechali Tolkienovym
diclom inSpirovat, preto ak mate svo_uch oblibencov vo svete ,,To]kwn -hudby®, ‘dajte n4m o nich vedlet’ na

‘darkenemy(@freemail.sk,

EBEWN

s pozdravom Mati3 Loki® HyZny




Je sladkad

Je vricna

Je hortica

Je sama

A plate

A stona

A vzdycha
Svet ju nechce
Cerf tesdky
Usmieva sa
Kvapkd krv
Krv z jej pier
Krv z jej zubov
Z jej srdca

Je smutna

Cierna kev

Prvj'; raz rozum zatemni
druhy raz $ialenstvo prinesie_
treti raz ta vole zbavi!

Pride noc a dlho potrva

zahali nas do svojho zévoja
jedna podFahne a druhd nie?
Ked pride &as, ktorému nit
neodold?

Cierna krv zhustne, &i sa
rozplynie?

Novy deit moZno nikdy nepride.

Nenwen Telpeniel

Je nahnevana
Je rozhodnuta
Svet ju nechce %

Ona chce svet ! /

_ LChee krv i 3 . V rozbirenej rieke sa uéim pldvat,
Chee vietko A 1 v rozblirenom mori sa utopim.
Chee teba _ a : Prid ma undsa k delte...

Jesmrt ‘ poinaly... ale isto!

Je kruta... : Nenwen Telpeniel

Veronika ,,Lothmiril* Frankovska -

O SPOLOCENSTVE

Spoloenstvo Tolkiena { dlalej len ST ) je registrované zdruZenie Tudi, fanov zaoberajtcich sa fantastikou a pred

diel Pé.ua J._R. R. Tolkiena. Najou prvoradou snahou je zdruZovat' I'udi, ktorych To]kiénove diela zaujzl];(;ovngko Sggﬁgn;kt:r:;su
amaji zéujem stretdvat’ sa, &i komunikovat' s rovnakou krvnou skupinou. ( V kruhu nasho drubu hovorime takymto Tud'om
,,Tol_k:en positive™,) D_alEou nadou snahou je zvel'ad'ovanie mena profesora Tolkiena, Sirenie my3lienok a posolstiev jeho diela, ale
tak mto‘osobne prispicval’ k dopliiovaniu informdcii, ktoré by pomohli zodpovedaf niektoré nejasné otizky. V rdmci zbierania
tychto mfo'rmécl{ ST spolupracuje sinymi zdujmovymi skupinami, & jednotlivcami (:autormi, prekladatelmi, ;teoretikmi
vyt‘(am{k:m ) zo Slovenska, ako aj dal$imi spolodenstvami prevaine z Ceskej republiky. Mimo tychto prioritnych ;i;tivit sa S”["
podicla na tvo_rbe roznych verejnych stretnuti l'udi zaoberajiicich sa fantastikou ( conov ), organizuje takéto stretnutia a podporuje
my3lienku takychto stretnuti svojou Gast'ou. Vyhlasije tieZ rdzne autorské sitaZe na tolkienovski tému, & uZ sa jedna o kreslenie
alebo pisanie, a ndsledne propaguje najlep8ich autorov. v : e

Noa _t:;lkoniec_sa ST snaﬁé;ojig;:lenom poskytnit jedineznost a kiizlo, ktoré urdite pociili pri &itanf Tolkienovych knih tym, %e
pre nich organizuje a vymysTa rozne stretnutia so zaujimavymi Tud'mi, party, hry, vyl né i
pE i g ek pérty, hry, vylety, ved_omost:.'ne kvizy, ankety, atd’. Rutne —

ATHELAS — FANZIN OBCIANSKEHO ZDRUZENIA SPOLOGENSTVO TOLKIEN cien
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